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VYUKOVY PROGRAM EXPEDICE STREDOHORI

Pétidenni program o krajin€ je pro naro¢né a myslime tim skupiny, které uz spolu néco zazily,
dokdzou se dohodnout, neboji se zkouSet nové véci a posouvat své hranice. Mély by také
zvladnout pohyb v ndro¢ném terénu, ujit 16 kilometrii péSky za den a stravit noc pod Sirakem.

Ze jste to pravé vy? Pak se méte na co t&sit. Budete zkoumat, jak vznikala sope&na krajina
kolem Lovose a jak pozdé€ji voda vyhloubila Oparenské tdoli. Vcitite se do klze starych
Slovant, ktefi putovali hustym pralesem a zahrajete si na zakladatele vesnic.

S krajinou se seznamite zblizka. Zjistite, jak funguje a k ¢emu slouzi. Pochopite, ze v ni v§echno
se v§im souvisi, a poznate, jak je dtlezité udrzet v ni rovnovahu.

Dukladné se spolu podivame na lidské zasahy do krajiny. Na jedné stran¢ o ni pecujeme,
zfizujeme chranénd uzemi, na druhé strané ji znecistujeme a lijeme do ni beton. Zkusime se
tedy vzit do role stavitelii dalnice a posoudit, zda je mozné stavét s ohledem na krajinu.

Posledni dva dny stravite na p&si cesté po Ceském stiedohoii. Budete spat venku a hledani cesty
bude tak trochu bojovka. Proto jste ale pfijeli - posunout si své hranice a tieba se o sob& néco
dozvédet.

JAKY PROGRAM JE?

Pétidenni program nabizi velmi intenzivni kontakt s unikatni krajinou Ceského stfedohofi.
Ucastnici jsou prakticky neustale v terénu. Poznavaji, jak krajina funguje, odkryvaji souvislosti.
Zazitkové aktivity podporuji osobnostni a socialni rozvoj.

Program ma sviij vyvoj ve dvou rovinach: poznavani krajiny a fungovani skupiny.

U Kkrajiny postupuje od vzniku pohoii pfes formovani Oparenského idoli az k ptichodu lidi
a posuzovani jejich historického i sou€asného vlivu.

V druhé roviné piisobi jako stmelovaci: nejprve citlivé poskladad pracovni skupiny a pak
pomoci naro¢nych aktivit v terénu, spole¢nych prezentaci, strategické a rolové hry trénuje
schopnost spolupréace a posiluje pocit sounalezitosti.

Vyvrcholenim obou rovin je dvoudenni péSi putovani. Silny zaZzitek, naroCny vyslap,
intenzivni kontakt s krajinou i s ostatnimi ¢leny skupiny.

CO PRINESE UCASTNIKUM?

Ugastnici se dozvédi néco o sob&, a pokud na to pfistoupi, posunou si nékteré své hranice.
Fyzické limity mohou pifekonat pfi narocném vystupu na Lovo$§ ¢i dlouhém pé&Sim putovani.
Rozvoj sebepoznani piijde hned prvni den pii slepé cesté lesem ¢i pozdéji pti hodnoceni
vlastni role ve skuping.

T&zidtém programu je prace ve skupinach. Ucastnici se zamysli nad strategiemi prace v tymu,
budou spolecné fesit narocné tkoly v terénu, pracovat na spoleénych produktech. Slozeni
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skupin pfitom nebude (nemuze byt) ideédlni, kazdy tedy bude neustale konfrontovan se svou roli
a rolemi ostatnich v realné, nedokonalé skupiné. Dokaze se ji prizpiisobit a vydat ze sebe to
nejlepsi pro spolecny vysledek?

Strategické a rolové hry pomtzou rozvijet koncepéni mysleni, schopnost planovat a vytvaret
strategie. Poslouzi jako trénink komunikace, prace s informacemi a schopnosti najit spolecné
feSeni navzdory nazorovym nesouladiim.

Utastnici se nau¢i rozumét krajing, poznaji jeji historii, pochopi vztahy a souvislosti. Rozlisi
jednotlivé typy krajin, oceni jejich funkce. Zjisti, pro¢ se nekterd uzemi chréni, a nauci se
hodnotit lidské zasahy do krajiny.

OBSAH PROGRAMU

Program prvnich tfi dnt se sklada ze Sesti ptldennich blokl. Ty jsou navzajem provazané,
kazdy z nich vSak Ize realizovat i samostatng. Posledni dva dny jsou naplnéné p&$im putovanim.
1. BLOK: JAK VZNIKA KRAJINA

Cil: Vcitit se do krajiny, seznamit se s geologickym vyvojem a upevnit tymového ducha.

.....

sope¢nou krajinu Ceského stfedohoii a pomoci stmelovaci aktivity si uvédomi, jak je dilezité
fungovat jako tym.

2. BLOK: VODA MODELUJE UDOLI

Cil: Prozkoumat vlivy, které modelovaly udoli, a rozd¢lit se do skupin.

Utastnici se pomoci promyslené aktivity rozdéli do skupin, v nichz pak podnikaji prizkumnou
cestu Oparenskym tdolim. Zjistuji, jaké sily ho vytvofily, a zamétuji se pii tom na silu tekouci
vody. Na zavér probéhne konference o vzniku krajiny, na niz kazdy tym prezentuje jedno téma
z geologickych déjin.

3. BLOK: PRICHAZEJ{ LIDE

Cil: Prozit nesnaze prvnich osadnikli a seznamit se s typy krajin.

Skupina zazije narocny vystup na Lovos, spojeny s hrou na kmen starych Slovant, ktery putuje
neznamym lesem. Na vrcholu se seznami s typy krajin v okoli, zkusi je pojmenovat
a charakterizovat. Na Oparenském hrad¢ si pak vyzkousi atmosféru rytitského turnaje.

4. BLOK: KOLONIZATORI

Cil: Zalozit fiktivni stfedovekou vesnici a ptiblizit kulturni déjiny regionu.

Témet cely blok zabira strategickd hra na zakladani vesnic. Skupiny pfi ni planuji efektivni
vyuzivani krajiny a pfirodnich zdroji a uvédomuyji si, jak ptirodni podminky ovlivituji podobu
lidskych sidel. Vecerni ¢ast programu sezndmi ucastniky s déjinami némeckého osidleni
severnich Cech véetné jejich trpkého konce a nastoli otazku jeho vlivu na krajinu.

5. BLOK: K CEMU JE KRAJINA

Cil: Poznat zékladni funkce krajiny a pochopit vyznam chranénych tizemi.



Utastnici zjisti, jaké vlastnosti ma fungujici krajina a jaké funkce plni. Posoudi vhodnost
nékterych lidskych zasahti. Seznami se s konceptem chranénych Gizemi a specialné s chranénou
krajinnou oblasti. Teorii potom doplni o terénni zkuSenost — vyslap k dalnici s hlukomérem.

6. BLOK: DALNICE POVEDE TUDY
Cil: Komplexné posoudit vhodnost lidskych zasahti do krajiny.

Tento blok je vyplnén rolovou hrou Planovani dalnice. Skupiny si rozdé¢li role podle stran
zh&astnénych na planovani dalnice D8 pies Ceské stiedohoii. Dostanou zékladni informace,
pfipravi si vyjedndvaci strategii a pusti se do boje za svou variantu. Nakonec bude jedna
z variant vybrana.

7. BLOK: VYPRAVA DO STREDOHORI
Cil: Projit nejzajimav¢jsi mista mezi Lovosem a MileSovkou a zazit krajinu na vlastni kazi.

Dvoudenni pési putovani ptes Borec¢, Ostry a MileSov s piespanim na vrcholu MileSovky. Prvni
den 6 zastaveni na nejzajimavéjSich mistech s tkoly skrytymi v keSkach. Druhy den névrat
krat$i cestou se zastavkou v obci Zbozna, kde se z G€astnikli stanou malifi - krajinafi.

CILE PROGRAMU

Ucastnici (na zaver programu):

maji ptehled o geologickém vyvoji krajiny

maji ptehled o historii osidleni a jeho vlivu na krajinu
znaji zakladni funkce krajiny a chapou vztahy v krajiné
znaji vyznam chranénych uzemi

maji zkuSenost s praci v tymu a pfijimaji svou roli v ném
védome pracuji na svém seberozvoji

umi pfemyslet v souvislostech, vytvaret plany a strategie
se umi pfirozen¢ pohybovat v ptirode

se dokazou vcitit do krajiny a ocenit jeji hodnotu
e chapou, Ze ¢lovek je soucasti krajiny a ma za ni velkou zodpovédnost

ZARAZENI DO RVP

UCIVO:

PRIRODOPIS
Neziva priroda - vnéjsi a vnitini geologické procesy, geologicky vyvoj a stavba uizemi CR

ZEMEPIS

Pfirodni obraz Zemé - krajinnd sféra, systém piirodni sféry na regionalni tirovni

Zivotni prostiedi - krajina, vztah piirody a spole¢nosti

Ceska republika - mistni region

Terénni geograficka vyuka, praxe a aplikace - cviceni a pozorovani v terénu mistni krajiny



TEMATICKE OKRUHY:

ENVIRONMENTALNI VYCHOVA
Ekosystémy — lidské sidlo — mésto — vesnice, kulturni krajina
Vztah €lovéka k prostiredi — naSe obec

VYSTUPY:

Clovék a spole&nost/Déjepis

D-9-2-02 objasni vyznam zemé&délstvi, dobytkarstvi a zpracovani kovii pro lidskou spole¢nost
D-9-4-05 ilustruje postaveni jednotlivych vrstev stiedovéké spolecnosti, uvede priklady
romanské a gotické kultury

Clovék a priroda/P¥irodopis

P-9-6-01 objasni vliv jednotlivych sfér Zemé na vznik a trvani zivota

P-9-6-03 rozlisuje dusledky vnitinich a vnéjSich geologickych déji, véetné geologického obéhu
hornin i obéhu vody

P-9-6-05 rozliSuje jednotliva geologicka obdobi podle charakteristickych znaki

Clovék a pFiroda/Zemépis

Z-9-1-03 ptfiméfené hodnoti geografické objekty, jevy a procesy v krajinné sféfe, jejich urcité
pravidelnosti, zdkonitosti a odliSnosti, jejich vzdjemnou souvislost a podminénost, rozeznava
hranice (bariéry) mezi podstatnymi prostorovymi slozkami v krajiné

7-9-2-04 porovna ptsobeni vnitinich a vnéjSich procest v ptirodni sféfe a jejich vliv na ptirodu
a na lidskou spolec¢nost

7-9-4-02 posoudi, jak pfirodni podminky souviseji s funkei lidského sidla, pojmenuje obecné
zakladni geografické znaky sidel

Z-9-5-01 porovnava ruzné krajiny jako soucést pevninské ¢asti krajinné sféry, rozliSuje na
konkrétnich ptikladech specifické znaky a funkce krajin

7Z-9-5-02 uvadi konkrétni ptiklady pfirodnich a kulturnich krajinnych slozek a prvkd,
prostorové rozmisténi hlavnich ekosystému (biomtt)

Z-9-5-03 uvadi na vybranych ptikladech zdvazné dusledky a rizika pfirodnich a spole¢enskych
vlivll na zivotni prostiedi

Z-9-6-02 hodnoti na pfiméfené urovni piirodni, hospodaiské a kulturni poméry mistniho
regionu, moznosti dal§itho rozvoje, pfiméfené¢ analyzuje vazby mistniho regionu k vys$$im
uzemnim celkiim

Z-9-7-01 ovlada zaklady praktické topografie a orientace v terénu

Z-9-7-02 aplikuje v terénu praktické postupy pii pozorovani, zobrazovani a hodnoceni krajiny
7Z-9-7-03 uplatituje v praxi zdsady bezpecného pohybu a pobytu v krajin€, uplatiuje
v modelovych situacich zésady bezpe¢né¢ho chovani a jednani pti mimoiadnych udalostech

ZAKLADNI PRAVIDLA, platna po celou dobu programu

Pokud mluvi lektor, ucastnici se shromazdi kolem n¢j a v tichosti poslouchaji.
Ugastnici aktivné spolupracuji na feeni zadanych tikold.

Utastnici se aktivné snazi vytvaiet piatelské prostiedi ve své skuping.

Utastnik méa pravo nezapojit se do aktivity, ktera je mu nepifjemna.

Ugastnici se chovaji citlivé vii¢i okolni ptirodé - nelamou zivé vétve, nekiiéi v lese,
nenechavaji po sobé v lese odpadky.



1. BLOK: JAK VZNIKA KRAJINA (1. den dopoledne)

Téma: Seznadmeni s krajinou

Kli¢ova slova: krajina, CHKO, Ceské¢ stfedohofi, sopecna ¢innost, tym

Zarazeni do RVP:

Neziva ptiroda - vnitini geologické procesy

Terénni geografickd vyuka, praxe a aplikace - cviceni a pozorovani v terénu mistni krajiny
Cil: Vcitit se do krajiny, seznamit se s geologickym vyvojem a upevnit tymového ducha.
Prostor: aredl mlyna, les nad mlynem, okoli vysilace

Vék: 2. stupeni ZS, SS

Obsah:

1.1 Uvod ve mlyné (40°)

1.2 Iniciaéni cesta k vysilaci (15" + 30")

1.3 Sopecna krajina (40")

1.4 Tvotfime tym (10" + 30")

1.5 Reflexe (20")

1.1
Nazev aktivity: Uvod ve mlyné& (40")

Pomiicky: nésténnd mapa okoli s vyznacenym Oparenskym udolim a mlynem (cca
30 x 30 km), flipchart/tabule, magnety, 1 micek velikosti tenisdku, 1 stopky
Popis aktivity:

Lektor s ucastniky projde areal mlyna a piedstavi Asociaci TOM. Stru¢né nastini
historii mlyna a pfibliZi proces rekonstrukce.

Pii pfedstavovani jednotlivych ¢asti mlyna dojde také na praktické informace — kde
se 1ze voln€ pohybovat, kam nemaji ucastnici ptistup, zasady bezpecnosti, apod.

Poté¢ lektor ti¢astniky zavede do mlynice. Sdéli jim, ze program, na ktery pfijeli, je
ponckud netradi¢ni, ze je cekaji silné zdzitky a Ze se mohou dozvédét leccos o sobé jako
jednotlivcich i o celé skupiné. Pfedpokladem je, Ze se oteviou, budou aktivni a nechaji na sebe
pusobit zdejsi unikatni krajinu.

Utastnici by méli dostat tyto zakladni informace (ukazujeme na mapé&): jsme
v Oparenském udoli, na levém biehu Labe (2,5 km od teky), v CHKO Ceské stiedohofi, 3 km
od Lovosic a 12 km od Usti nad Labem. Vyrazny kopec, kolem néhoz ti¢astnici pfijizdéli, se
jmenuje Lovos. Par kilometrt odtud je také znama MileSovka.

Nasleduje kratka debata. Lektor ji vede otazkami, napt.: Zndte zdejsi krajinu? Jak na
vas puisobila pri prijezdu? Podoba se krajine, ve které Zijete vy? Tusite, jak vznikly ty zajimave
tvarované kopce? Dokadzete popsat, jaka krajina se vam libi a jakd ne? Dokdze na vas krasnd
krajina zapusobit? Jaké mate zkusenosti s vylety do prirody? Zvladnete vystup na sopecny
kuzel? Jak fungujete jako skupina? Jaké jsou silné a slabé stranky vasi skupiny? Mate zdjem se
0 sobé néco dozvedeét a pracovat na svém rozvoji?

Aby se o sob¢ skupina zacala néco dozvidat hned, postavi se ucastnici do kruhu
a hazeji si na preskac¢ku micek. Prvni si nékoho vybere, fekne nahlas jeho jméno a mi¢ek mu
hodi. Druhy si vybere dal§iho a tak to jde dal, az se micek vrati k prvnimu. Kazdy pfijde na
fadu jen jednou. Lektor hru sleduje a po skonceni prvniho kola provokuje: ,, Svedli byste to
podruhé rychleji? Ovsem musite zachovat poradi, v jakém jste si micek na poprvé hazeli.
Vytahne stopky a méfi ¢as. Pak znovu. Pozn. Uvodni aktivita zabere cca 25-30" + 10" hra

5



s mickem. Podle spadu hry, sehranosti skupiny a casu lze zménit smeér predavani micku nebo
pridat druhy micek.

Utastnici se snazi, vymysleji jednoduché strategie, obvykle jsou zbrkli a zbyteénd
ztraceji Cas. Lektor mize zasdhnout a navrhnout ne pfimo strategii, ale moznost o ni v klidu
debatovat. Cilem je, co nejvice stlacit cas. Postupné mizou pfijit na to, Ze nejlepsi strategie je
postavit se kazdy vedle toho, komu hézi a pfedavat si micek z ruky do ruky.

Hru lze opakovat, dokud se ¢as opravdu vyrazné nezlepsi, ovsem pouze pokud ma spad.
Lze pii ni vyborné sledovat fungovani neznamé skupiny, vztahy v ni, mozné lidry, outsidery,
kritiky, apod. Lektor tedy pro sebe zisk4 zakladni prehled o icastnicich a sim jim muze ve
vhodnych chvilich nastavovat zrcadlo. Hra slouzi zaroven jako ,,ledolamka“ a pfiprava na dalsi,
terénni aktivitu.

Hodnoceni: Na zavér hry s mi¢kem ucastnici zhodnoti, jak se jim dafilo vymysSlet strategie
a jaky maji ze hry pocit.

Rozvijené znalosti: zakladni informace o Asociaci TOM, Oparenském mlyné a CHKO Ceské
stiedohofti

Rozvijené dovednosti, postoje: schopnost rychle reagovat, vytvaret jednoduché strategie,
spolupracovat ve skuping, prosadit svlij napad/pfijmout napady ostatnich

Tip: Dalsi vhodné uvodni aktivity viz Odkazy a literatura.

1.2
Nazev aktivity: Iniciacni cesta k vysilaci (15" + 30")

Pomiicky: lanko 250 m, Satky (pro kazdého), text ptibéhu (viz ptiloha), I€karnicka

Piiprava aktivity: V lese nad mlynem smérem k vysilaci pfedem natdhneme lano mezi stromy
(nemélo by byt napadné z mista, kde se bude vypravét ptibeh). Priprava zabere cca 15-20".
Popis aktivity:

Ugastnici se vydaji lesem na kopec smérem k vysiladi (pozn. pfesun zabere cca 157).
Samotna cesta je dlouhd jen asi 400 metrd, ale vede lesem, ktery miizeme vyuzit jako vhodné
ceka silny zazitek v lese. Kazdému da satek, ale nefekne, na co.

Nejprve lektor skupinu vyvede do kopce po zelené znacce. Pfed mistem, kde cesta
uhyba doleva a prestava stoupat, se zastavi. Lektor skupinu zklidni a pozada, aby si kazdy nasel
pohodlnou pozici - na zemi, vestoje, jak kdo chce, ale nejméné dva metry od nejbliz§iho
souseda. Zaroven vSak dost blizko lektorovi. Ten ted’ navodi atmosféru - ucastnici se maji
uvolnit, zapomenout na v§echny starosti, na to, kde jsou, odkud jsou, apod. Vnimaji jen okolni
les, a protoze pravé zacina hra s legendou, maji za tikol vcitit se do pfibé¢hu a do jeho hlavni
postavy. Cim vic se ponoi, tim vic si aktivitu uziji. Za¢ina se (velmi pomalu) vypravét p¥ibéh
(viz ptiloha).

Po slovech ,,... cestu nevidis” se vypravéni prerusi a lektor vybidne Gi€astniky, aby si
zavazali o¢i. Pouze pokud by s tim nékdo mél zasadni problém, mize zistat bez Satku. Pak
pokracuje vypravéni...

Lektor ptida dilezité instrukce: ,,Stejné tak i vas ceka cesta neznamym vzemim, bez
poucziti zraku. Nespéchejte, budte opatrni, nepoustejte lano a citlivé vnimejte, co se kolem vas
déje. Zacinate v hustém lese a kdovi, kam vas cesta dovede. Budu vas poustet po jednom, po
pul minuté. Kdyby se nahodou dva lide sesli, druhy chvili pockd, necha prvniho odejit. Az
dojdete na konec (lano uz nepovede dal), miizete chvili ziistat se Satkem nebo si ho muzZete



rovnou sundat. Zalezi na vas. Tak jako tak ale zustante potichu a vnimejte sebe a své okoli.
Kdyz satek sundate, rozhlizejte se a myslete na to, co se s vami déje.”

Nyni lektor vezme prvniho uéastnika za ruku a navede ho na zagatek lana. Ugastnik se
nechava vést lanem, které je upevnéno ke stromliim. Trasa méti cca 200 metrti. Na konci ¢eka
druhy lektor, asistuje tém, ktefi trasu dokoncili, pfipadné poméaha tém, ktefi maji po cesté
néjaky problém.

Kdyz dorazi posledni, navrhne lektor, aby kazdy, kdo pottebuje, jesté o samoté rozjimal
a ostatni, aby se sesli do dvojic a Septem si povidali o svych dojmech. Nespécha se. Az budou
vSichni pfipraveni, sejdou se s lektorem (nejlépe v kruhu) a dojmy sdéluji celé skuping.

Hodnoceni: Lektor podle potieby zlehka moderuje, pomahé doplitujicimi otdzkami: ,, Bylo vam
to prijemné/neprijemné? Menily se vase pocity v pribéhu cesty? Vnimali jste krajinu kolem
sebe? Citili jste se ohrozeni? Potkali jste se s nekym? Jaké to bylo? Verili jste, Ze vas lano
bezpecné dovede k cili? Jak jste vanimali prechod z lesa na pole? Jak se citite ted’? Jak na vas
pusobi vyhled? Jak moc se vam podarilo zapomenout na vse ostatni a vnimat jen okoli (krajinu,
les, sebe)?” apod. Mlizeme pouzit napt. Skalu hodnoceni jako znamky od 1 do 5.

Rozvijené znalosti: zakladni struktura legend o stvofeni svéta a ¢lovéka

Rozvijené dovednosti, postoje: rozvoj sebepoznani - zkusenost se sebou samym v nezvyklé
situaci

1.3
Nazev aktivity: Sope¢na krajina (40")

Pomiicky: lamino obrazky sope¢né krajiny Kanarskych ostrovi a vyvoje krajiny; pracovni list
Vyvoj krajiny, desky a psaci potfeby do skupiny, dalekohledy, casovéa osa zmén krajiny (pro
lektora), pfip. také obrazy vyvoje krajiny

Popis aktivity:

Vyuzijeme nélady navozené piedchozi aktivitou, ale z mytologie se piesuneme do
geologickych dg&jin. Ugastnici se rozhlizeji po krajiné a lektor jim navrhne, aby se pokusili
prenést zpatky v Case do tretihor, do doby pred 30 miliony let, kdy vznikaly okolni kuzely.
Predstavi si sopecnou krajinu, ne bez Zivota (ten tu byl uz dlouho pred sopkami), ale urcite bez
lidi (Homo sapiens prisel az pred 200.000 lety). Jak vypadala? Lektor mize pomoci obrazkem
dnesni sopecné krajiny Kanarskych ostrovi. Od vysilace je vyhled na sopecny kuzel Lipska
hora. Jaké znate cinné sopky, nejblizsi k nam? (Etna...)

Ugastnici jsou rozestaveni pobliz lektora, aby mohli priibézné reagovat, ale kazdy by si
m¢él najit své pohodIné misto s dobrym rozhledem. Lektor navozuje atmosféru, sttida historicka
obdobi, dopliuje je A3 obrazy zmén v krajiné a Gcastnici sdéluji své dojmy.

V druhé fazi se zkusime ptesunout do doby pied 200.000 lety, nez se na Zemi objevil
prvni ¢lovek dnesniho typu. Jak vypadala krajina tehdy? Co se zménilo oproti tretihoram?
Ugastnici nemusi vie formulovat nahlas, dilezité je, aby to ,,vidéli pred sebou.

Tieti faze: neolit, pired 5000 lety. Lidé v Ceském stiedohoii uz obdélavaji piidu,
osidleni je ale zatim velmi Fidké a nad 300 metrii nad morem vitbec Zadné.
mad Labe 120 m a Milesovka ma cca 900 m n. m. (Vysilac je ve vysce 316 m — lze vyuzit jako
kontrolni otazku pro zjisténi pozornosti ucastnikii).

Ctvrta faze: 13. stoleti, velka stiedovéka kolonizace. Myti se lesy, zaklddaji nova sidla,
v krajiné Ceského stiedohoii pribyva lidi.



Posledni faze: zpatky do soucasnosti. Co se behem vyvoje krajiny zmeénilo, jak
fungovala krajina diive a jak dnes? Tady se asi rozvine nejvétsi diskuze, ptijde vlastné o shrnuti
celého vyvoje krajiny za poslednich 30 milioni let.

Vse, co jsme doted” vnimali a popisovali ustn€, zaneseme nyni do pracovniho listu.
Ugastnici se spoji do skupin po 4-5 a spole¢né popisuji jednotlivé faze vyvoje s diirazem na
zmény oproti tém pfedchozim. Druha strana pracovniho listu v§e shrnuje: co mélo vliv na vyvoj
krajiny a jaké typy krajin tu dnes mame. (Pozn. Na prdaci s pracovnimi listy nechame cca 15’
VC. pribézné konzultace s lektorem.)

Na zavér nekteré skupiny (ty které maji chut’) prezentuji, k ¢emu doSly na druhé strané
pracovniho listu. Porovnava se sila jednotlivych vlivii na vyvoj krajiny a definuji se typy krajin
v okoli. Lektor v§e shrne pfislibem, ze 1. odpoledne prozkoumame kus krajiny, ktery formovala
tekouci voda, 2. zitra uvidime vSechny typy krajin z ptaci perspektivy, 3. ¢tvrty a paty den
vSechny typy krajin zaZijeme na vlastni kizi.

Hodnoceni: Na zavér, soucasné s prezentaci, ucastnici sdéluji své dojmy z cesty historii.
Rozvijené znalosti: geologicka historie Zemé/krajiny Ceského stiedohoii, vvoj krajiny pod
vlivem c¢loveka

Rozvijené dovednosti, postoje: schopnost vcitit se do krajiny, pfedstavivost

Tipy: S uvodem aktivity nespéchame. Ugastnici si mozna potiebuji srovnat myslenky po
ptedchozi aktivite, probrat ji s kamarady. Nova aktivita by méla pfijit az ve chvili, kdy jsou na
ni pfipraveni.

Pokud by bylo dost ¢asu a velmi vnimava skupina, mize se s vyvojem krajiny zacit od
vzniku Zem¢ a pridat jeSte nekolik dalSich fazi pied tretihory.

1.4
Nazev aktivity: Tvorime tym (10°+ 30")

Pomiicky: lano
Popis aktivity:

Iniciacni cesta je za nami, seznamili jsme se s krajinou a ted’ za¢neme pracovat na tom,
abychom dobfte fungovali jako skupina. Néco jsme se dozvédé€li uz pii hdzeni micku. Ted
vezmeme jednoho po druhém a poskladame tym.

Cestou zpatky budeme smotéavat lano, které nas sem ptivedlo (pozn. cesta zpét zabere
cca 10"). Zapojit by se m¢li pokud mozno vSichni. Poméhame si - nékdo odmotéava od stromd,
jiny smotava, dalsi nesou. AZ bude lano smotané, najdeme si pfijemné a prostorné misto (mtize
byt az dole u mlyna) a zacneme.

Lektor v ivodu vysvétli, ze tvofime pracovni tym pro narocny tyden. Neni to ale vyber
tech nejlepsich, nejrychlejsich, nejchytiejsich, nejoblibenéjsich, ... My si do tymu vezmeme
vSechny. Jinak to ani nejde, prijeli jsme sem spolu a Zivot nas ,, nuti “ spolupracovat.

Lektor vybere prvniho ¢lena, kterého si vytipoval béhem dopoledne. Mél by to byt
¢lovek, pro kterého neni problém ,,byt prvni* a vstupovat do neznamych aktivit pfed zraky
ostatnich. Mél by mit dobrou pozici ve skupiné a také schopnost vychéazet s ostatnimi. Jeho
ukolem bude piivézat se na lano - smyckou kolem pasu (lektor predvede). Lektor jmenuje jednu
jeho (vypozorovanou) vlastnost, kterd bude tymu prospésna.

Prvni ¢len je pfivdzany a vybira dalSiho. Mél by to byt ¢lovek, kterého ze skupiny
nejméné znd. Lektor hlida, aby se vybér nezvrhl ve vyjadieni osobnich sympatii/antipatii - ma
byt hodnotove neutralni, pouze na §kdle zndm-neznam. Jakmile prvni nékoho vybere, sdéli také,



ktera vlastnost vybrané¢ho bude prospésna pro tym (néco urcité najde, aspon trochu se prece jen
znaji).

Lektor dopfedu zdlrazni, Ze zde nemé prostor negativni hodnoceni druhych. Snazime
se dat dohromady funkéni tym. Myslet si o sobé mizeme, co chceme, ale ted” se soustfedime
na vlastnosti prospésné pro tym. Pozitivni formulace. Povzbudit se navzajem.

Vybrany da najevo pfisluSnost k tymu tim, Ze se také piivaze. A vybira dalSiho. AZ se
ptivaze posledni, lektor skupinu symbolicky svaze do kruhu, kratce celou aktivitu zhodnoti (viz
hodnoceni) a vyjadii nad¢ji, ze tento tym bude dobie fungovat.

Hodnoceni: Lektor hodnoti aktivitu poté, co se uzavie kruh. Pfipomene dilezité momenty,
okomentuje zadrhele, oceni pozitivni pfistup. Zhodnoti také, jak se skupiné dafilo plnit zadani
(pracujeme pro tym, nepouzivame negativni hodnoceni, povzbuzujeme se).

Rozvijené znalosti: jaké vlastnosti jsou dobré pro fungovani skupiny, jak vhodné poskladat
funkéni skupinu

Rozvijené dovednosti, postoje: schopnost najit na kazdém néco pozitivniho, rozvoj
pozitivniho, na cil zaméfeného mysleni

Tipy: Pedagog/vedouci skupiny se do sit€¢ muze zapojit také, zalezi na tom, jak blizko ke
skupin€¢ ma a jak moc se chce zapojovat do dalSich aktivit. Mze samoziejmé zlstat stranou,
na tom neni nic $patné¢ho. Pokud se vSak zapoji, mél by se ptivazat jako prvni a sdm vybrat
prvniho Gc¢astnika. Jinak by pravdépodobné zbyl nakonec a to by nemuselo ptsobit dobfe.

Koordinaci skupiny mizeme vyzkouSet spolecnym pohybem na lané — napft. projit
urcitou trasu na louce, obejit studnu.

1.5
Nazev aktivity: Reflexe (20")

Pomiicky: micek, podlozky pro kazdého
Popis aktivity:

Tato aktivita slouzi ucastnikim, aby zformulovali a vyjadfili své pocity z velmi
intenzivniho prvniho bloku. Zaroven je jeho hodnocenim.

Pokud jesté zbyva energie, mohou si Gcastnici stoupnout do kruhu a piedavat si slovo
napiiklad hazenim micku. Pokud ne, ud€laji si pohodli - kdyz je venku teplo, mlize to byt na
zemi, nebo je mozné piinést podlozky. Za chladnéjSiho pocasi prob&hne aktivita ve mlyné.

Utastnici maji reflektovat jednotlivé dopoledni aktivity, své vlastni pocity z cesty po
lang, své dojmy z utvafeni tymu a také ze zdejsi krajiny. Lektor diskuzi usmérniuje vhodné
volenymi otdzkami: Jak jste se citili? Co na vas nejvic zapusobilo? Co bylo prijemné? Co
neprijemné? Bylo tezké jit poslepu neznamym lesem? Bylo tézké Fikat ostatnim jen pozitivni
veci? Jak na vas piisobila krajina? Jak se citite ted? Co cekdte od dalsiho programu? apod.
Sam zasahuje podle potfeby a nakonec vSe shrne tim, ze skupiné sdéli své vlastni dojmy
z dopoledne a z toho, jak skupina funguje. Pfid4 neurcité formulované lakadlo na odpoledni
program a na zittej$i vyslap a popieje dobrou chut’ k obédu.

Hodnoceni: Cela aktivita slouzi jako hodnoceni prvniho bloku.

Rozvijené znalosti: zopakovani a upevnéni novych znalosti z celého dopoledne

Rozvijené dovednosti, postoje: schopnost reflektovat své vlastni pocity, formulovat je
a sdélovat ostatnim



2. BLOK: VODA MODELUJE UDOLI (1. den odpoledne)

Téma: Vyvoj krajiny

Kli¢ova slova: udoli, eroze, poto¢ni niva, horniny - vyvielé, usazené, premeénéné
Zarazeni do RVP:

Neziva ptiroda - vnéjsi geologické procesy

Terénni geografickd vyuka, praxe a aplikace - cviceni a pozorovani v terénu mistni krajiny

Cil: Prozkoumat vlivy, které modelovaly udoli, a rozdé¢lit se do skupin.
Prostor: udoli MileSovského potoka, aredl mlyna, les nad mlynem
Obsah:

2.1 Rozdéleni do skupin (157)

2.2 Prelet nad udolim (90" - 120")

2.3 Potok (60")

2.4 Konference o vzniku krajiny (70")
2.5V temném lese (40")

2.1
Nazev aktivity: Rozdéleni do skupin (15")

Pomiicky: malé listky Cistého papiru (poznamkovy blocek) + propiska pro kazdého, bali¢ek
karet (marias)
Popis aktivity:

Skupinu je potieba rozdé€lit do 4 skupin. Neni to jen kvili nésledujici hie, tato aktivita
ma byt také stmelovaci.

Vybér probiha postupné a je zaméten na kladné vlastnosti ucastniki:

V prvni fazi se vyberou Ctyfi ,kapitdni”. Lektor zduirazni, ze by mélo jit o vyrazné
osobnosti, které maji ve skupiné autoritu. Zaroven musi mit schopnost vést tym, rozhodovat,
ale také musi byt tolerantni - naptiklad k ¢lenovi tymu, ktery pokazi nékterou hru. Najdou se
Ctyti takovi? Vybeér probiha tajnym hlasovanim. Kazdy napiSe na listeCek jména ctyf lidi, které
by vybral jako kapitany. Zapsané jméno = 1 bod. Ctyii u¢astnici s nejvétsim poétem bodi se
stavaji kapitany. Kazdy kapitan si jeSté vylosuje jednu barvu ze Ctyft karet (ale zatim ji taji).

Nyni lektor vyhlasi, ze hleda dalsi ¢tvetice podle schopnosti (pouZije se tolik schopnosti,
aby vyslo na vSechny):

1. dobré orientace v terénu
znalosti o ptirodé
logické mysleni
zajem o dé&jepis
manualni zru¢nost apod.

bl

Pokud se n¢kde sejdou vice nebo méné¢ nez Ctyfi, lektor zasdhne a po domluvé né€koho
ptetadi. Vysvétluje pfitom, Ze toto rozdéleni neni zasadni. Pokud pocet ti€astnikii neni délitelny
¢tyfmi, bude jich v jedné skupin€é méné/vice.

Kazda skupina (i ta mén& poletna) si nyni losuje barvu ze Gtvefice karet. Ucastnici se
stejnou barvou se pak sejdou v jedné skuping.

Lektor zdirazni, ze kazdy pfinasi do skupiny néjakou dilezitou schopnost a Ze skupiny
odted’ funguji ve vSem spolecné€. Ten nejlepsi miize skupin€ vyhrat néktery ukol nebo hru, na
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toho nejpomalejSiho se musi ¢ekat (nebo mu pomoci). Lektor apeluje na pozitivni pfistup a na
aktivni spolupraci.

Hodnoceni: Kratka zavérecna reflexe - jak nam slo rozdélovani, jak tezké bylo rici o sobé néco
pozitivniho/vybrat jednu svou prednost, jak jsme reagovali na konecnou podobu skupin?
Rozvijené znalosti: jak efektivné rozdélit skupinu na funkéni skupiny

Rozvijené dovednosti, postoje: trénink sebehodnoceni, schopnost pojmenovat své piednosti,
schopnost ocenit prednosti druhych

2.2
Nazev aktivity: Prelet nad adolim (90" - 120")

Pomiicky: 6 zasifrovanych zprav v keskach, 4 x GPS, 5x mapa udoli (4 skupiny + lektor),
pracovni list UDOLI - 1. strana (do skupiny), odména pro vitézné druzstvo, lékarnic¢ka; desky,
papir a tuzka na zépis vysledki

Popis aktivity:

Skupiny budou zdolavat nezndmé tizemi pomoci série Sifrovanych zprav. Kazda zprava
bude obsahovat popis cesty (nebo GPS soufadnice) k té dalsi a zaroven ukol, ktery musi skupina
na misté splnit. Ukoly se budou tykat geologického vyvoje tidoli. Zastavky jsou vybrany na
geologicky zajimavych mistech.

Lektor si na zacatku svold vSechny skupiny a prohlasi, Ze je ¢eka prizkum tajemného
uzemi podél zdejSiho potoka (cca 2,5 km). Cestu si musi najit sami. Skupina, ktera bude prvni
v cili a bude mit spravné splnéné viechny ukoly, vyhrava odménu. Ukoly se vypliuji do
pracovniho listu.

Informaci o umisténi 1. zpravy preda skupinam lektor ustné: , Hledejte na misté, kde je
velmi tvrdd hornina pouZita ke stejnému ucelu, ke kterému drive slouzila tato usedlost” (ru¢ni
mlynek v byvalé mlynici). 1. zprava povede skupiny na proté€jsi kopec se skalnimi vystupy (na
levém biehu nad loukou). Skupina vyrazi, jakmile rozlusti zpravu a pochopi smér cesty.

Na kopci najdou 2. zpravu, ktera obsahuje ukol: ,, Jak vzniklo udoli pod vami? Jaka sila ho
vytvorila?” (ReSeni: tekouci voda.)
Dalsi Sifra vede nejkratsi cestou na Oparensky hrad.

Na hrad¢ je 3. zprava s ukolem: , Uvédomte si, jaky tvar ma udoli potoka od mlyna az sem.
Voda ale tece vidy nejkratsi cestou smérem dolii. Pro¢ tedy iidoli neni rovné?” (ReSeni:
modelace dle vlastnosti podlozi.)

Dalsi Sifra vede na nadrazi.

Na nadrazi je 4. zprava s Ukolem: ,, Porovnejte, jak je v krajiné umisténa Zeleznicni trat’ a jak
potok. Co md jejich umisténi spolecného a v cem se naopak 1isi?” (Re$eni: shodna trasa dle
udoli, odlisna vyska.)

Dalsi Sifra vede skupiny na cestu, ktera vede po vrstevnici nad trati. Po ni dojdou k malému
kamenolomu.

V kamenolomu je 5. zprava s tkolem: ,, PodloZi Ceského stiedohori je staré 2 500-225 milioni
let. Tvori ho preménéné horniny a sopecné vyvreliny (napr. ryolit).

Dalsi (vys$si) vrstva je stara 97-85 milionit let. Tvori ji usazeniny ze dna tehdejsiho more
(napr. opuka a piskovec).

Pied 40 miliony let prisla dalsi sopecna cinnost. Vznikly typicke kuzely a na mnoha mistech
zustaly na povrchu sopecné horniny (napr. cedic).
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Ve kterém z téchto tii obdobi vznikl kimen, ktery je pravé ted’ kolem vis?” (Reseni: kiemenny
porfyr na vyrobu Zernovii, mlynskych kament; nebo také ryolit vznikly vulkanickou ¢innosti
v obdobi prvohor, z pielomu karbon — perm, pted 300 mil. let.)

Dalsi Sifra vede po cesté na kiizovatku se zlutou turistickou znackou (Cisai'ské schody).

6. zprava bude na kiizovatce. Ukol: ,, Zkuste co nejpiesnéji odhadnout, jaky je vyskovy rozdil
mezi touto kiizovatkou a vidolim potoka, do kterého se za chvili vrdtite.” (ReSeni: 245 minus
205=40m.)

Posledni Sifra zavede skupinu do cile - odpocivadlo u rozcesti zluté a zelené dole u potoka.

Kratka varianta trasy:

Informaci o umisténi 1. zpravy preda skupinam lektor ustné: , Hledejte na misté, kde je
velmi tvrdd hornina pouZita ke stejnému ucelu, ke kterému drive slouzila tato usedlost” (ru¢ni
mlynek v byvalé¢ mlynici). 1. Zprava/Sifra povede skupiny na prot&jsi kopec se skalnimi
vystupy (na levém biehu nad loukou). Sifra: Jdéte kolem pumpy, pres lavku, kolem ohnisté
a nejblizsi cestou do kopce nahoru. V nejvyssim bode najdete cerveny terc a u néj dalsi zpravu!

2. zprava na kopci obsahuje ukol: ,,Jak vzniklo udoli pod vami? Jaka sila ho vytvorila?”
Dalsi Sifra vede na nadrazi. Sifra: Dalsi zpravu najdete na nadrazi. Nejditv musite dolii z kopee,
pak po modré turistické znacce k Cernodolskému mlynu. Od néj pies potok, tunelem pod trati
a za nim doleva.

3. zprava na nadrazi obsahuje ukol: ,, Porovnejte, jak je v krajiné umisténa Zeleznicni trat a jak
potok. Co ma jejich umisténi/trasa spolecného a v cem se naopak lisi?”

Sifra zavede skupinu na hrad. Sifra: Vratte se zpdtky k tunelu pod trati a najdéte u néj odbocku
na hrad. Je to po zelené turistické znacce. Dalsi zprava je na hrade.

4. zprava na hrad¢ obsahuje tkol: ,, Uvédomte si, jaky tvar ma udoli potoka od mlyna az sem.
Voda ale tece vidy nejkratsi cestou smerem dolii. Proc tedy udoli neni rovné?”

Dalsi Sifra vede k vysilaéi. Sifra: Trefite odtud k vysilaci? Dopoledne jste tam byli! Staci jit dal
po zelené turistické znacce a véas odbocit doleva. Dalst zprava je u vysilace.

5. zprava u vysilace obsahuje ukol: ,, Zkuste co nejpresnéji odhadnout, jaky je vyskovy rozdil
mezi vysilacem a tidolim potoka, do kterého se za chvili vrdtite.” (ReSeni: 316 minus 245 =
71 m.)

Sifra zavede skupinu k mostku, kde za¢ina nahon. Sifra: Vratte se cestou smérem k mlynu, ale
u mlyna odbocte po modré turistické znacce doleva, smer Velemin. Jdete asi 200 kroku az
k malému mustku. Tam je dalsi zprava.

6. zprava u mostku obsahuje ukol: ,, Z potoka se tu odpojuje jina voda. Proc? K cemu? Kam
vede? Jdéte po proudu zpdtky a ... /nasleduje §ifra/. (Re$eni: ndhon vede vodu do mlyna.)
Posledni §ifra zavede skupinu do cile — do mlyna. Sifra: s/e2j3d4eSmébe s7e v8e m910y1n2é
/sejdeme se ve mlyné/.

Lektor ¢eka v cili. Skupiné zaznamena ¢as a hodnoti splnéné tkoly. Za spravné splnény
ukol odecte 3 minuty. Skupina s nejlepsim celkovym casem je odménéna.

Na zavér probéhne rekapitulace tikoli a spravnych vysledkd. Uastnici nyni maji
zakladni prehled o geologickém vyvoji udoli a miiZou vyrazit na priizkum potoka.

Hodnoceni: Probihd v cili. Kontroluji se spravné vysledky v pracovnich listech a skupiny
sd€luji své dojmy z cesty udolim.

Rozvijené znalosti: utvareni krajiny pomoci proudici vody, geologie Oparenského udoli
Rozvijené dovednosti, postoje: orientace v neznamém terénu, pohyb v naroéném terénu
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2.3
Nazev aktivity: Potok (60")

PomiicKy: pracovni list UDOLI - 2. strana (do skupiny)
Popis aktivity:
Cesta zpatky k mlynu je spole¢na. Uastnici sleduji potok a udoli, které modeluje.
Tentokrat jako tym pfirodovédct, ktery se zamétuje na odliSnosti jednotlivych tisekll potoka.
Lektor hned na zacatku cesty zastavi u vybraného useku a predvede, jak by mél vypadat

vvvvvv

ptiloha).

Ugastnici pak postupné zkoumaji dalsi éty¥i vybrana mista:
1. jez mezi taborem a Cernodolskym mlynem
2. louka pod Cernodolskym mlynem
3. regulovany tok pod viaduktem
4. ptirozené meandrujici tok pod Oparenskym mlynem

Kazda skupina vypliiuje 2. stranu svého pracovniho listu. V ném jsou pro kazdé misto stejné
ukoly:

1. jaky zde ma potok tvar a ¢im je to zptisobeno

2. odhad s$itky udoli (+ odGvodnéni)

3. jak vypadaji bfehy (materidl, vyska, podemleti, dutiny, kofeny apod.)

4. co roste na biezich

5. jaké jsou tu ukryty pro Zivocichy

Hodnoceni: Na kazdém misté¢ maji skupiny 5 minut na vyplnéni, poté lektor ud¢li jedné
skupin¢ slovo, aby svoje zjisténi prezentovala. Ostatni skupiny dopliuji, lektor ptfidava dalsi
informace a na zavér vse shrne. Pii zdvérené prezentaci skupiny sdéluji své dojmy z prizkumu
a lektor hodnoti, zda si pamatuji zakladni informace.

Rozvijené znalosti: vliv vodniho toku na okolni krajinu, rizné ekosystémy podél tekouci vody,
erozni ¢innost vody, lidské zdsahy do vodniho toku a jejich vliv na ekosystém

Rozvijené dovednosti, postoje: studium pfirodnich zékonitosti v terénu, schopnost
prezentovat nashromazdéné informace

2.4
Nazev aktivity: Konference o vzniku krajiny (70")

Pomiicky: 4 publikace o geologickém vyvoji, zakladni informace a obrazky vytiSténé na
kartach (samostatna piiloha)
Popis aktivity:

Nasleduje velkd ,,védecka konference®, ktera vyuzije poznatky z prazkumu udoli
1z dopoledne, ale také se na ni jednotlivé skupiny jesté teoreticky pfipravi (cca 30 minut).
Kazda skupina dostane urcité téma, které zpracuje do 5-10 minutové prezentace:

1. vrasnéni

2. kiidové mote

3. tfetihorni vulkanismus
4. erozni piisobeni vody

Po kazd¢ prezentaci kladou ostatni skupiny dopliujici otazky. Lektor uptesiiuje a shrne téma.
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Hodnoceni: Lektor zhodnoti kazdou prezentaci zvlast' a na zavér doplni celkové hodnoceni.
Skupiny se mohou ptidat k hodnoceni prezentaci ostatnich.

Rozvijené znalosti: vyvoj zemského povrchu - vrasnéni, motské usazeniny, sopecna ¢innost,
eroze

Rozvijené dovednosti, postoje: schopnost pfipravit ve skuping stru¢ny a srozumitelny piehled
informaci k danému tématu + jeho prezentace

Tip: Vhodné pro skupiny starSich déti se zajmem o téma, se zafazenim spiSe na vecer nad rdmec
denniho programu.

2.5
Nazev aktivity: V temném lese (40")

Pomiicky: I¢karnicka
Popis aktivity:

No¢ni aktivita na podtrzeni ndro¢ného dne. Zaroven piiprava na zitfejsi den, ktery bude
vénovany pifichodu lidi do zdejsi krajiny. Motivace: Stari Slované prochdazeji temnym lesem, ve
kteréem na ne (podle jejich presvédceni) ciha spousta nastrah. Neékteré jsou tajuplné,
nevysveétlitelné, a proto jsou vnimany jako nadprirozené.

Skupina se tedy rozd¢li na ptislusniky kmene a lesni démony (1:1). Démoni se rozmisti
v lese nad mlynem. Ukolem piislusnikil kmene je projit lesem na pole u vysilate a nenechat se
chytit.

Prostor je ohrani¢en na zapad¢é cestou podél trati smérem do Chotiméfe (modra
turisticka znacka), na vychodé lesni cestou od hradu do Oparna. Démoni nesmi k hranicim bliz
nez na 10 krokt (to plati i pro pole u vysilace).

Démoni i ptisluSnici kmene se nejprve poradi o strategii, o rozmisténi v prostoru.
Chyceni = placnuti rukou. Pokud projde vice nez polovina, vyhrava kmen. V opacném piipadé
vyhravaji démoni.

Hodnoceni: Na zavér aktivity lektor vyzve ke struénému vyjadieni: dojmy, jak fungovaly
strategie, zajimavé zazitky.

Rozvijené dovednosti, postoje: piekonani vlastnich limitd, schopnost vnimat piirodu,
strategické mysleni

Tipy: Lektor miize na zacatku navodit atmosféru podle nalady ve skupiné — tajuplnéjsi,
straSidelnou, nebo naopak soutézivou, bojovnou. Legenda: Nas kmen se potiebuje dostat pres
zdejsi temny les. Jind cesta neni. Mame ale strach. Vime, Ze v lese sidli mnoho démonil, kteri
nas jen tak nepusti. Jak se jim vyhnout? Dostaneme se viibec vsichni ven? Musime byt opatrni,
kryt se, maskovat a nesmime se prozradit Zzadnym zvukem. Jakmile bude les za nami, jsme
v bezpeci...

Aktivita je dobrovolnd, nad rdmec denniho programu.

Aktivita Ize uzptsobit véku uéastnikil, napf. zafadit cestu lesem k Cernodolského mlynu
po dvojicich. Pokud bude ¢as a zdjem, mize se hra zopakovat s prohozenymi rolemi.
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3. BLOK: PRICHAZEJI LIDE (2. den dopoledne)

Téma: Krajina ovlivnéna lidmi
Klic¢ova slova: typy krajin, soudrznost
Zarazeni do RVP: Zivotni prostiedi - krajina, vztah ptirody a spole¢nosti

Cil: Prozit nesnaze prvnich osadnikli a seznamit se s typy krajin.
Prostor: les na severnich stranich Lovose, vrchol LovoSe, Oparensky hrad, areal mlyna
Obsah:

3.1 Pochod pralesem (120" v¢. cesty)
3.2 Lovos - krajina jako na dlani (60" v¢. vystupu)
3.3 Stiedoveéky hrad (90" v¢. sestupu z Lovose)

Pozn. Dopoledni aktivity v¢. vystupu na Lovos a sestupu zaberou cca 4 hodiny. Obéd je proto
nutné posunout.

3.1
Nazev aktivity: Pochod pralesem (120")

Pomiicky: text piibéhu Legenda o Cechovi (viz ptiloha), lahev 0,5 1 s vodou, turisticka mapa,
1¢karnicka; kazdy: vybaveni, piti a svacina na %2 dne
Popis aktivity:

Mifime na Lovos (trasa je dlouha 4,9 km), ale ucastnikiim prozradime jen to, ze nés
¢eké narocny vyslap, cesta hustym lesem a na konci odmeéna, za kterou by krajinati byli ochotni
i platit.

Od mlyna na rozcesti zluté a zelené turistické znacky (pod Cisaiskymi schody) je to
2 kilometry. Dalsi 2 kilometry stoupaji lesem (k rozcesti modré a zelené turistické znacky NS
u Panenskych kamentl). Zde se odehraje prvni dnesni aktivita. Na rozdil od vcerejsi cesty po

Lektor aktivitu uvede legendou, mlize ji pfevypravét vlastnimi slovy. Navodi atmosféru:
Je 6. stoleti a my jsme kmen na cesté hustym pralesem. Nasim cilem je dostat kmen do bezpeci
= vyjit z lesa ven a najit misto s vyhledem do kraje. Cekd na nds spousta prekdzek, les je
tajemny, piisobi v ném mnoho mocnych sil. Musime drzet pohromade.

Role ptidéli (po dikladném zvéazeni) lektor - skupinu uz trochu zna. Viidce a pomocnika
vybrat dokaze, pak bude vybirat déti a starce. Déti budou ti nejmensi a nejlehci - aby je ostatni

v Vv

zranéného starce na 4. useku. Zbytek se rozdéli na muze a Zeny jednoduse podle pohlavi.

Pii ur€ovani roli lektor poda jejich charakteristiku:

Vitdce: Mé respekt a umi se rozhodovat.

Pomocnik virdce: Umi zjistovat informace a poskytnout radu viidci. Viidee na jeho radu da.
Muzi: Silni, zdatni, bojovni, umi uzivit kmen.

Zeny: Strazkyné ohng&, pedujici, umi 1égit.

Starci: Nositel¢ moudrosti a zkuSenosti, umi poradit.

Deti: Nesou budoucnost kmene. Umi rozveselit kmen.

1. tsek (Cisatské schody, po lesni kiizovatku, kde zluta tur. zn. odbocuje vpravo, délka 700 m)
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Vchéazime do tajuplného lesa. Cesta bude unavnd, vSude ¢ihaji ndstrahy. Musime jit vSichni
spolu, drzet se za ruce, chranit déti uprostied. Cely usek!

2. usek (500 m k dalsi kfizovatce)
Déti umdlévaji. Nemohou dal. Dospéli je musi po cely usek nést.

3. tsek (500 m ke kiizovatce zluté s modrou tur. zn.)
Dochéazi voda. Viidce musi spravedlivé rozdélit zbytek. Je to ale jen ptl litru...

4. tsek (250 m ke kiizovatce u Panenskych kament)

Pied nami je svétlo! Jsme nadSeni a spéchame do cile. Hned po startu si vSak jeden ze starct
zlomi nohu... (pfedem domluveno). Co s nim? Nechdme ho tu lezet? Vidce, ktery asi bézel
mezi prvnimi, se musi vratit a rozhodnout.

Hodnoceni: Probiha v cili. Nakonec jsme to spolecné zvladli. Ted je cas podivat se zpatky
a navzajem si sdelit dojmy. Lektor moderuje, ucastnici sd€luji, jak se citili v rolich. Probiraji se
krizové situace a hledaji se alternativni feSeni. Pokud je to jen trochu zaslouzené, mél by lektor
nakonec skupinu pochvalit za to, Ze touto nadro¢nou zkouskou prosla.

Rozvijené znalosti: Zivot lidi na usvitu stfedovéku - odkézanost na pfirodu, nutnost drzet
pohromadé¢, mystika

Rozvijené dovednosti, postoje: schopnost podiidit se zajmtim skupiny, trénink reakei v (uméle
navozenych) meznich situacich, vytrvalost, schopnost pfekonat sebe sama, vycerpani

Tipy: Lze zvolit kratsi trasu (3,7 km) kolem vysila¢e do obce Oparno, dale po modré turistické
znacce. Aktivitu pro skupinu je vhodné zaradit v useku od vstupu do lesa na modré tur. zn. az
na rozcesti modré a zluté tur. zn.

3.2
Nazev aktivity: Loves - krajina jako na dlani (60")

Pomiicky: cilovd prémie - svacinka, pracovni list Typy krajin do skupiny, 4 dalekohledy,
turistickd mapa, 1ékarnicka
Popis aktivity:

Jsme u Panenskych kament. Skupina uz podle znacek tusi, Ze stoupame na Lovos. Pred
zavéreCnymi 900 metry (po naucné stezce) lektor ucastniky pfipravi na nejprudsi fazi vystupu
a uklidni je, Ze uz to neni daleko. Znovu zopakuje, Ze nahofe cekd odména - jeden
z nejkrasnéjsich vyhledt v Cechach. Pozn. Lze jit pohodInéjsi cestou po modré tur. znacce.

Na vrcholu rozddme cilovou prémii (ndvrh: svacina - raw tycinka) a nechame skupiné
dostatecny ¢as na odpocinek a na ,kochani”. Pak zaddme prizkum: rozpoznat, pojmenovat
(svymi slovy) a popsat jednotlivé typy krajiny, které odtud vidime. Lektor popise jeden typ
krajiny jako vzor, ucastnici ve skupinach popisuji do pracovniho listu vSechny nalezené typy
krajin: nazev typu krajiny, svétova strana, prvky, z nichz se sklada, viastnosti.

Az budou mit skupiny hotovo, dostanou dalsi ukol: u kazdého typu krajiny pisemnée
odhadnout, jak dobre funguje a co jeho fungovani pripadné skodi.

Na zavér kazda skupina struéné predstavi jeden typ krajiny ostatnim. Lektor moderuje
a dopliuje dalezité informace.

Hodnoceni: Na zavér ucastnici sdéluji své dojmy z vystupu i z rozhledu. Hodnoti jednotlivé
typy krajin. Lektor popise své vlastni dojmy z vystupu.
Rozvijené znalosti: NPR Lovos, typy krajin viditelné z Lovose:
o zemcdélska krajina Polabi
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urbanizovana krajina litométické aglomerace
krajina horskych kuzelti Ceského stiedohoii
venkovska krajina Ceského stiedohoii
e krajina zafiznutého udoli Porta Bohemica
Rozvijené dovednosti, postoje: schopnost rozlisit rizné typy krajin, hodnotit jejich fungovani
a estetickou kvalitu

3.3
Nazev aktivity: Stfedovéky hrad (90")

Pomiicky: luk, Sipy (nebo prak), ter¢, odména pro vitéze — vytistény erb Vchynskych
(samolepka), turisticka mapa, 1ékarnicka
Popis aktivity:

Po rychlém sestupu z LovoSe po modr¢ tur. zn. (3,7 km ptes Oparno) se zastavime na
hrad€, sezndmime ucastniky s jeho historii a zamyslime se, jak a pro¢ byly hrady v krajiné
umist'ovany.

Naésledujici aktivita je oddechova, jako odména za ndro¢ny vystup na Lovos. Jsme na
sttedovékém hrad€, usporddame proto turnaj v lukostielbé nebo ve stielbé prakem. Vitéz
dostane na pamatku erb Vchynskych ze Vchynic.

Hodnoceni: Lektor na zavér s GcCastniky zhodnoti, zda se jim podafilo vcitit do atmosféry
sttedovekého hradu. Jak by se jim takovy Zivot zamlouval?
Rozvijené znalosti: Stredovéké hrady - u nas cca od 10. stoleti, obytna funkce, obranna funkce,
hlidani obchodnich cest, opérny bod arméad. CR je v evropském méfitku velmoc, co se tyce
poctu dochovanych zficenin.

Oparno - 1. pol. 14. stoleti, sidlo Smila Vchynského z Vchynic (Vchynice jsme vidéli
z Lovose - pod dalnici. Rod Vchynskych se pozdéji ptejmenoval na rod Kinskych). Maly hrad,
ktery slouzil jako vrchnostenské sidlo. Opustén pravdépodobné na zacatku 16. stoleti.

Pozn. Informace najdeme na ceduli u hradu.
Rozvijené dovednosti, postoje: stielba na ter¢

Tip: Aktivitu zafadime, jen pokud je skupina jesté fyzicky zplsobila a umoziiuje to ¢as pred
obédem.
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4. BLOK: KOLONIZATORI (2. den odpoledne)

Téma: Stredovéka kolonizace

Klic¢ova slova: kolonizace, strategie, pfirodni podminky, investice
Zarazeni do RVP:

Ekosystémy — lidské sidlo — mésto — vesnice, kulturni krajina
Vztah ¢lovéka k prostfedi — nase obec

Cil: Zalozit fiktivni stfedovekou vesnici a ptiblizit kulturni déjiny regionu.
Prostor: areal mlyna
Obsah:

4.1 Zakladame vesnici (250")
4.2 Jak zni¢it krajinu (45)
4.3 Piibéh Cechii a Némct (120°/60")

4.1
Nazev aktivity: Zakladame vesnici (250)

Aktivita, véetné pomiicek je podrobné rozepsand v piiloze.

Popis aktivity:

Strategicka hra s predtisténymi kartickami, na nichz jsou jednotlivé stavby a dalsi prvky
ptirodni i kulturni krajiny.

Aktivitu je vhodné zasadit do historickych souvislosti: soustavna kolonizace oblasti
Ceského stiedohofi zagala na konci 12. stoleti a podileli se na ni také Némci.

Kazda ze Ctyt skupin ma za ukol zalozit a ,,provozovat® vesnici z doby stfedovéké
kolonizace. Musi pfitom respektovat ptirodni podminky a dbat na udrzitelné vyuzivani krajiny.

1. faze

Nejprve se rozhodne, jaké budou mit vesnice ,, ZAKLADNI PODMINKY*. Je dano
5 témat (voda, piida, les, nadmorska vyska, dostupnost) a ke kazdému 4 az 5 soutéznich
otazek/ukoll. Lektor ¢te postupné otazky k danému tématu. Skupina, kterd na otazku jako prvni
spravn¢ odpovi, ma 10 bodti. Domluvi se na pravidlech (jeden mluv¢i za skupinu, hlaSeni atd.).

U kazdého tématu tedy lze ziskat 0 - 50 bodt. Podle bodového zisku jsou pak ptidéleny
podminky. Ptiklad: Skupina spravné odpovi na 2 otazky na téma puda, ziska 20 bodl a dostane
krajinu s ,, méné urodnou pudou”.

Vysledna kombinace zékladnich podminek se promitne do podoby krajiny, kterou ted’
skupiny za¢nou modelovat. Maji k dispozici zdkladni hraci prostor - desku formatu A2 a k ni
dostanou (na obrazcich) to, co v prvnim kole vyhraly. Napft. potok napfi¢ celou hraci deskou za
30-50 bodii u tématu voda.

Vyznéni 1. faze: kazdd vesnice dostavd do vinku jiné pfirodni podminky. Nekteii
kolonizatofi si je mohli docela vybirat, jini museli brat, co pfislo. Napt. v horskych oblastech
byly podminky automaticky drsnéjsi.

Nemame tedy vSichni stejnou startovni ¢aru. Vyhodu mohou mit ti, kdo pfijdou prvni,
ale diky nim 1 jejich potomci. Piesné tady vznikaly nerovnosti ve spolecnosti. Jak je pfekonat?
Pilnou praci, dobrym napadem, vhodnou investici...
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2. faze

Skupiny stavi vesnici a ziskavaji ,ZAKLADNI VYBAVENI“ na karti¢kach: domy,
pole, louky, pastviny, sekery + pily, pluhy, tazna zvirata, zvirata na maso (aj.), studna, kostel.

Vybaveni ma svou hodnotu a skupiny si ho kupuji podle svého zdjmu a podle toho,
kolik maji prosttedkt. Ty vSak musi nejprve ziskat. Jak? Praci na zadanych tkolech.

Za kazdy ukol muze skupina ziskat urcit¢ mnozstvi stfibrnych brakteatii (mince
z 13. stoleti). Nakonec se rozhodne, za jaké vybaveni je utrati.

Tady uz musi skupiny myslet strategicky. Pokud maji na pozemku potok, nemusi
kupovat studnu. Pokud nemaji les, jsou jim k nicemu sekery a pily. Pokud nemaji ornou ptdu,
nebudou kupovat pluhy a tazna zvitata, atd.

Zaroven musi planovat - jak se jim bude s nakoupenym vybavenim hospodafit a jak
budou moci vesnici dale rozvijet. Nekteré vybaveni se miize stat vybornou investici do
budoucna.

Pokud se jim v prvni fazi povedlo zajistit idedlni podminky, mtzou si ted’ vybrat, do
¢eho budou investovat. Pole samoziejmé mit budou, ale mohou si napftiklad fici, ze je bude
Zivit té€zba a zpracovani dieva - zainvestuji do néj tedy vic.

Kostel/kaple je ve 12./ 13. stoleti povinna polozka.

Skupina si samoziejmé nechd ¢ast penéz do dalsi faze hry.

3. faze

Vesnice uz na zékladni urovni funguje a ptichazi ¢as na ,,INVESTICE* do budoucna.
Tato faze ma 5 kol (muze byt i vice). V kazdém z nich skupiny ziskévaji brakteaty jako vynos
ze svych starSich investic a rozhoduji se, jak je pouziji dal. Maji na vybér z deseti moZznosti:
mlyn na obili, rybnik, zpracovani Inu a konopi, olejovy mlyn, kovarna, sklarna, hostinec, sad
a susarna ovoce, vinice a lis na vino, chmelnice a pivovar, vyroba dievéného uhli.

V kazdém kole je tedy mozno strategicky nakupovat investice a ziskat brakteaty
z vynosu. Lektor udrzuje ptehled o vSech skupindch tim, ze na konci kazdého kola zapise
vSechny pocty na tabuli.

Na zavér se seCte hodnota penéz a majetku. Vitézi nejbohatsi skupina.

Hodnoceni: Formou debaty o priibéhu hry, o strategiich, dojmech. Uastnici by méli
reflektovat, jak se jim podafilo vcitit do situace kolonizatorti a ocenit naro¢nost takového
podnikani. Lektor by m¢l debatu stocit také na to, jak konkrétni lidské aktivity v historii (a ve
hie) ovliviiovaly krajinu a jaky k tomu ucastnici zaujali postoj.

Rozvijené znalosti: stfedovéka kolonizace, ptirodni podminky, zaklddani a fungovani vesnic,
jednoducha ekonomika

Rozvijené dovednosti, postoje: vytvareni strategii, mysleni v souvislostech, schopnost sehnat
si potiebné informace

4.2
Nazev aktivity: Jak zni€it krajinu (45")

Pomiicky: tabule/flipchart, papiry, fixy
Popis aktivity:

Tato aktivita pfimo navazuje na zakladani vesnic. Vhodna je jen mala prestavka. Lektor
na zacatku polozi provokativni otazku: Co udé¢lat, abychom idylickou krajinu vasi vesnice
zni¢ili?

Tato forma namotivuje vSechny k velké ,,destrukéni” aktivité. Naméty se mohou Cerpat
ze skute¢né (soucasné) krajiny. Znicit krajinu = narusit jeji funkce (zname je z ptredchozi
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aktivity a stale tu visi napsané). Ugastnici se snazi formulovat jednotlivé destruktivni kroky
a popsat jejich ucinek. Lektor zapisuje na tabuli/flipchart.

Nésledna debata by se méla stocit k tomu, pro¢ krajinu ni¢ime, zda je to nevyhnutelné
a jak tomu piipadné branit.

Hodnoceni: Probihd pribézné, aktivita je debatni. Na zavér ucastnici struéné zhodnoti, jak se
citili v roli nicitelti a co si z této ,,aktivity naruby” odnesli.

Rozvijené znalosti: hlavni rizika lidské ¢innosti pro krajinu a jejich vliv na zakladni funkce
krajiny

Rozvijené dovednosti, postoje: zamysleni nad motivy negativnich zasahti do krajiny

Tipy: Volitelnd aktivita. Probéhne jen v piipad¢, Ze ptedchozi aktivita 4.1 Zakladame vesnici
skon¢i diive, zbyde dost ¢asu a t€astnici nebudou pfili§ vycerpani.

4.3
Nézev aktivity: PFibéh Cechti a Némci (120°/60)

Pomiicky: pocitac pfipojeny k internetu, projektor, knihy podle vybéru
Popis aktivity:

Aktivita na vecerni rozjiméni. Promitani filmu Generation ,,N”’: Deutschbohme (1:22 h),
ktery zachycuje vypovéd &tyf Némctl, ktefi se narodili v Cechach a jako déti zaZili odsun.
Nasleduje debata o Cesich a sudetskych Némcich.

Varianta: Pokud neni ¢as nebo jsou Gcastnici pfili§ unaveni na 80 minutovy dokument, staci
precist ¢ast ptibehu z nékteré knihy o ¢eskych Némcich (viz Odkazy a literatura).

Hodnoceni: V ramci debaty. Jde predevSim o reflexi vlastnich pocitl a postoje (ptipadné
zmény postoje) k problematice.

Rozvijené znalosti: viz pfiloha

Rozvijené dovednosti, postoje: pokus o vlastni pohled na problematiku ¢eskych Némci,
schopnost zkoumat problém z vice tthlii pohledu
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5. BLOK: K CEMU JE KRAJINA (3. den dopoledne)

Téma: Funkce krajiny

Kli¢ova slova: biocentrum, biokoridor, CHKO, NP, maloplosna chranéna uzemi, decibel
Zarazeni do RVP:

Pfirodni obraz Zem¢ - krajinna sféra, systém piirodni sféry na regionalni tirovni

Zivotni prostiedi - krajina, vztah piirody a spole&nosti

Cil: Poznat zékladni funkce krajiny a pochopit vyznam chranénych tizemi.

Prostor: areal mlyna, strané na levém biehu MileSovského potoka, sad u dalnice, Zelezni¢ni
trat’

Obsah:

5.1 Obrazy krajiny (30")
5.2 CHKO (45")
5.3 Sad u dalnice (120")

5.1
Nazev aktivity: Obrazy krajiny (30")

Pomiicky: lamino A3 barevné fotky krajin (5 part)
Popis aktivity:

Utastnici ve dvojicich maji za ukol najit v aredlu mlyna (pfedem rozmisténé) obrazy
krajin. Jedna se o kontrastni pary - vzdy jedna zdrava pfirodni krajina a jedna lidmi necitlivé
naruSena (feSeni):

POLE: nekone¢né pSenicné lany x soubor malych polic¢ek s rozmanitymi plodinami, meze,
remizky, apod.

LES: smrkova monokultura x smiSeny rtiznoveky les s bohatym podrostem a mrtvym
dievem

ZAHRADA: anglicky travnik, dlazba, okrasné jehlicnany x ptirodni zahrada

MESTO: betonova dzungle x zahradni mésto

KRAIJINA: venkovska se zachovalymi biokoridory (prostupnd a propustnd) x krajina
s dalni¢ni kiiZovatkou (neprostupna a nepropustna pro zvet, ¢lovéka)

Kazda dvojice ptinese jeden obraz. Az budou komplet, svolé lektor vSechny tcastniky
a kazdy se pokusi sviij obraz néjak popsat. Béhem popisovani by mélo vyjit najevo, Ze lze
poskladat pary. Lektor pomahd, naznacuje téma, k némuz nas obrazy maji dovést: ptiroda je
zdravéd a odolna, pokud je pestrd, rozmanitd a pokud respektujeme podminky stanovisté
(napt. smrky jen ve vysokych horéach). Pro krajinu to plati také a zdrovenh musime chrénit zvIast
vyznamna mista (biocentra) a jejich propojeni (biokoridory). Jednotlivé prvky ekosystému jsou
navzajem propojené a na sob¢ zavislé.

Debatuje se o kazdém obrazu zvlast’ a nakonec celkové o krajiné. Vzpomeneme si na
zakladani vesnic a na hru na niceni krajiny - jaka jsou rizika pro krajinu? Na zavér bychom méli
dospét k tomu, ze nékterd mista je dobré chranit systematicky. Proto mame v CR soustavu
narodnich parkl a chranénych krajinnych oblasti.

Hodnoceni: Lektor s ucastniky probere, jak vnimaji vztah mezi potfebami lidi a potfebami
krajiny. Zménila jejich vnimani tato aktivita?
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Rozvijené znalosti: zdrava x narusena krajina - charakteristika, funkce; ochrana krajiny v CR,
funkce krajiny viz ptiloha

Rozvijené dovednosti, postoje: schopnost vnimat krajinu jako funkéni sit' navzajem
propojenych prvki, citlivost vii¢i naruseni této sité, pfipravenost upfednostiiovat feseni citliva
vici krajiné

Tipy: Aktivita samoziejm¢é nesmi vyznit tak, ze vSechny lidské zasahy do krajiny jsou Spatné.
Ani nema ucastnikiim fikat, Ze je Spatné mit napi. anglicky travnik. Méla by jim vSak pomoci
citlivé vnimat funkce krajiny a pfi kazdém zasahu peclivé vazit, jak je co nejméné narusit.

5.2
Nazev aktivity: CHKO (45")

Pomiicky: slepis mapa CR + karty s nazvy CHKO a NP (2 sady), A3 obrazek primyslové
krajiny s CHKO a biokoridory (zdroj: vyukovy program Kouzelny les, 5.1 Biodiverzita —
obrazek 5. USES)

Popis aktivity:

Minula aktivita nés pfipravila na téma chranéna krajinna oblast. Pfedstavime si zékladni
myslenky, CHKO v Ceské republice a specialné CHKO Ceské stiedohofi.

Zatneme mapou CR. Chranéné oblasti méme na kartich zvlast' a ukolem tastniki
(spole¢né nebo ve skupinach dle véku, znalosti a velikosti celé skupiny) je umistit je spravné
do mapy. Mapa je Castecné slepd, jen s fekami, nejvétSimi mésty, horami a dal$imi jemnymi
napovédami (napf. mésto Litovel pro Litovelské Pomoravi).

CHKO a NP zabiraji celkem 15 % plochy CR. Je to moc nebo mélo? Jak jsme na tom
na severu Cech? Zjistime, Ze velmi dobfe. Mame tu jeden z nejvétsich komplexii chranéné
krajiny (Ceské stfedohoti, Luzické hory, Labské piskovce + Ceské Svycarsko) a v blizkém
sousedstvi dalsi CHKO Kokotinsko a Machuv kraj.

A k ¢emu tedy je CHKO? Chrani kus krajiny, ktery je nééim vzacny a zaroven je
zachovaly, bez velkych naruSeni, zdravé fungujici. Chranime pfedevsim ptirodni funkce takové
krajiny. Pro lidi to znamené omezeni - nékteré ¢innosti a stavby jsou tu zakédzané. Kazda takova
zdravé oblast ma velky vyznam i pro okolni krajinu - funguje jako velké biocentrum, tedy zdroj,
z né¢hoZz se muze piiroda Sifit do okoli.

Lze vSak také tvrdit, ze tu stoji proti sobé zajmy ptirody a lidi, kteti v CHKO Ziji?
Starostové obci se Casto velmi brani zfizovani novych chranénych tzemi. Tvrdi, Ze to lidem
pfinese neimérna omezeni. Maji byt mistni lidé ,,obétovani” zajmu celku? Nebo ta omezeni
nejsou tak drasticka? To je ndmét k diskuzi.

Nyni si v malém vyzkousime hrani roli v diskuzi (miizeme piipomenout, ze velké rolova
hra nas eka odpoledne). Utastnici se rozdéli na zastance a odpiirce zfizovani novych CHKO.
Posadi se do kruhu, lektor moderuje. Na zacatku pfecte seznam omezeni, kterd v CHKO
natizuje zakon (viz rozvijené znalosti). Néasleduje diskuze a na zavér lektorovo shrnuti.

Hodnoceni: Jak nyni ucastnici vnimaji ochranu krajiny véetné napriklad omezovani staveb
v CHKO? Kvtli ochrané pfirody a krajiny musi lidé snaset urcitd omezeni. Z této ochrany vsSak
zéroven t&zi. Ugastnici jsou vedeni k tomu, aby se sami pro sebe pokusili definovat, jaka
omezeni by jim (s ohledem na krajinu) stéla za to.

Rozvijené znalosti: Zakon o ochrané pfirody a krajiny, § 26, kraceno (viz ptiloha).

V CR mame 26 CHKO a 4 NP. V Usteckém kraji se nachazeji nebo do né&j zasahuji 4 CHKO
(Ceské stiedohoii, Labské piskovce, LuZické hory, Kokofinsko), 1 NP (Ceské Svycarsko)
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a mnoho dalSich, maloplo$nych chranénych Gzemi. Celkovéa plocha chranénych izemi zaujima
27,7 % rozlohy kraje (3. misto v CR).

Rozvijené dovednosti, postoje: kritick¢é mysleni, formulace vlastniho nazoru, schopnost
vnimat krajinu jako funkéni sit’ navzajem propojenych prvkd, citlivost vii€i naruseni této sité

5.3
Nazev aktivity: Sad u dalnice (120")

Pomiicky: 4 dalekohledy; 1 hlukomér, desky, papir, tuzka na zapis méfeni; turistickd mapa,
mapa trasy, lékarnicka pro lektora
Popis aktivity:

Vyslap k dalnici D8 ma ukézat jizvu v krajin€, kterda do CHKO nepatii (je tu na
kontroverzni vyjimku MZP). Kontrast po staleti udrzované kulturni krajiny, kterou stoji za to
chranit, a stavby, ktera krajinny raz béhem par let znicila.

Trasa povede lesem nad trati do sadu u dalnice, pak dal na vychod po okraji sadu az na
rozcesti, kde odbo¢ime doprava a vratime se zpét do udoli, napojime se tu na zelenou
tur. znatku pod Cernodolsky mlyn. Cela trasa mé¥i cca 2,5 kilometru. Lektor cestou poda
struény vyklad - obecné o velkych stavbach v CHKO a konkrétné o historii stavby dalnice D8
(viz samostatna ptiloha k aktivité 6.1 Planovani dalnice).

Ze sadu vidime z bezprostiedni blizkosti dalnici a kousek dal také dalsi zatez do krajiny
- lom Dobkovicky.

V sadu u dalnice zkusime zavfit o€i a predstavit si, jak by krajina vypadala bez dalnice.
Ptjde to tézko, bude nas rusit vSudypiitomny hluk. Ten nyni také zméfime.

Hluk budeme méfit na vice mistech, abychom mé¢li srovnani. Prvni méteni probchne
cestou, v tichém lese, kde neni slySet dalnice. Lektor pii ném nefekne, pro¢ hluk méfime, jen
poradi, aby si uc€astnici naméfenou hodnotu dobfe zapamatovali. Druhé méfeni bude pfimo
u dalnice - kvili kontrastu. Dal$i postupné ve vétsi a vétsi vzdalenosti od dalnice. Nakonec se
muze ud¢lat nékolik pokust, napt. kolik decibeltt méfi kiik celé skupiny nebo néjaky hlasity
domadci spotiebi¢ ve mlyné, hluk na dvofe mlyna (v soucasnosti je tu dalnice také slySet —
z diitvodu nevhodné feseného mostu). Vse porovnadvame s hodnotou namétenou u dalnice.

Hodnoceni: Na zavér okruhu tcastnici sdéluji své dojmy a (zatim zlehka) formuluji sviij postoj
k velkym stavbam v CHKO. Vyhodnoti se také méfeni hluku.

Utastnici si zkusi porovnat pozitiva a negativa nové dalnice v CHKO a poznaji, jak
tézké je udélat si néjaky zavér. Lektor je pfitom zasadn€ nestranny, operuje pouze s ovérenymi
fakty a zavéry nechava vyhradn¢ na Gc¢astnicich. Aktivita nema za cil napadat konkrétni stavbu,
ale naucit ucastniky vazit pfinosy a rizika staveb v chranénych uzemich.

Rozvijené znalosti: Zakon o ochrané piirody a krajiny fikd, ze na tzemi CHKO je zakazano
stavét dalnice. Vyjimka je mozna, pokud jiny vefejny zdjem vyrazné pievysi vetejny zajem na
ochrané pfirody a krajiny.

Dalnice vyznamné narusuji krajinny raz, negativné ovliviiuji funkce krajiny. D8 vSak
také pfinesla uleh&eni obcim, pies které vedla stara silnice &. 8. Obyvatelim Usteckého kraje
zlepsila spojeni do Prahy (napf. za praci). Existovaly vSak rtizné varianty - dlouhy tunel pod
velkou &asti C. stfedohofi, nebo dokonce vedeni mezinarodni trasy mimo CHKO.

Rozvijené dovednosti, postoje: kritické mySleni, argumentace, vyjadieni a formulace
vlastniho nézoru
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6. BLOK: DALNICE POVEDE TUDY (3. den odpoledne)

Téma: Planovani stavby dalnice

Klicova slova: dalnice DS, role, argument, strategie, vliv na zivotni prostiedi, kompromis,
konsenzus

Zarazeni do RVP:

Zivotni prostiedi - vztah piirody a spole&nosti

Ekosystémy — kulturni krajina

Cil: Komplexné posoudit vhodnost lidskych zasahti do krajiny.
Prostor: aredl mlyna

Obsah:

6.1 Planovani dalnice (210")

6.1
Nazev aktivity: Planovani dalnice (210")

Pomiicky: mapa severozapadnich Cech a Ceského stiedohofi (pistupna pro vsechny),
flipchart, magnety; do kazdé¢ skupiny (tj. 4x): Cernobila kopie map, sada karet s informacemi,
papiry, tuzky, fixy; formalni obleceni pro lektora
Popis aktivity:

Rolova hra, kterd v SirSim pojeti u¢i ucastniky piemyslet o tvorbé krajiny
a v souvislostech posuzovat vhodnost konkrétnich zasahii. Ugastnici se rozd&li do 4 skupin
(mohou vyuzit skupiny z pfedchozich aktivit) a dostanou piidélené role - projektanti najati
staitem, obcané Velemina, krajsti politici, ekologové. Pro mladsi ucastniky lektor vysvétli
obecné zaméry jednotlivych stran, resp. vyzve Uc€astniky, aby sami nejdiiv zkusili popsat, co
kterd role znamena.
projednéavani stavby. Hodné Casu by se mélo vénovat pribézné i zaveérecné reflexi. Hra je velmi
dilezita také pro rozvoj kolektivu.

1. faze - pfedstaveni zaméru stavby (30°)

Lektor seznami ucastniky se zamérem postavit dalnici pres Ceské stfedohofi. Jde
o dualezité dopravni napojeni na evropskou sit’ dalnic, zasadni spojeni s Némeckem, ale také
spojeni Prahy s Usteckym krajem. Dalnice je souéasti schvaleného planu vystavby rychlostnich
komunikaci v CR. Je tu viak problém - v chranénych krajinnych oblastech se podle zikona
délnice stavét nesmi. Zakladni varianty jsou tedy dvé: bud’ vyuzit jinou trasu, nebo schvalit
vyjimku. V soucasné dobé jezdi dalkova doprava z Lovosic na Usti podél Labe a na Teplice
pfes Velemin. Obé¢ silnice jsou pietizené, nebezpecné a obtézuji mistni obyvatele hlukem
a zplodinami.

2. faze - seznameni s podklady (20")

Skupiny dostanou k dispozici kopie map severozapadnich Cech a Ceského stfedohofi
a navic karty s dal§imi informacemi. Ob¢ barevné mapy jsou k dispozici vS§em skupinam na
viditelném miste. Maji za tikol vSe prostudovat, zhodnotit varianty ze svého pohledu a zaujmout
zakladni postoj k trase dalnice. Kdykoliv se mizou zeptat lektora na dopliujici informace.
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3. faze - projekt (40")

Kazda skupina uz ma ptedstavu, kudy by chtéla dalnici vést. Nyni tedy trasu presné
zakresli do mapy a sepiSe projekt - celkovy popis trasy, Casova naroc¢nost, obtiznost stavby,
vyhody trasy, piekdzky a rizika, pfip. popis jednotlivych casti. Lektor ptisobi jako odborny
konzultant.

4. faze - argumenty a strategie (20°)

Skupina mé hotovy projekt a chystéa se ho prosadit. Proto si ted’ sepiSe vSechny dulezité
argumenty na jeho podporu. Dale se pfipravi na kritiku: zkusi pfedem odhadnout hlavni
namitky odpiircii a sepiSe si protiargumenty. Potom vybere hlavniho vyjednavace a jeho
asistenty. Nakonec si domluvi taktiku - kolik procent ze svého navrhu musi prosadit, aby se to
dalo povazovat za uspéch, kam az je mozné ustupovat apod.

V této fazi, tésné pred projednavanim, si skupiny vytvoii jednoduché oznaceni, aby bylo
poznat, koho zastupuji. Staci napt., kdyz si ekologové vezmou zelena tricka. Lektor, kterého
¢eké vyznamna role moderatora, se prevlékne do néceho spolecenského.

5. faze - projednavani (60")

vvvvvv

ostatni pfesvédcit o své varianté. Lektor moderuje, Ipi na pravidlech - mluvi jen jeden, lektor
udéluje slovo, o slovo se skupiny musi piihlasit, zddné osobni utoky, apod. Pokud budou
pravidla poruSovana, je na lektorovi, co vSechno diskutériim dovoli (podle vyvoje hry).

Nejprve kazda skupina béhem tfi minut predstavi sviij zamér. Neni prostor pro diskuzi,
jen na nékolik dopliujicich otazek. Po ctvrté prezentaci lektor (ktery si celou dobu délal
poznamky) vSe struéné okomentuje a shrne. Musi pfi tom byt striktné nad véci, nesmi dat najevo
sympatie pro néktery navrh.

Skupiny nyni védi, s ¢im pfiSli ostatni. Dostanou proto prostor 1-2 minuty pro
dopracovani strategie. Pak uz lektor zah4ji diskuzi. Pokud se nerozb&hne sama, nastartuje ji
nastolenim konkrétniho tématu nebo otdzkou na nékterou skupinu. Diskuze bézi, dokud je
o ¢em mluvit, dokud se skupiny aktivné zapojuji.

6. faze - rozhodnuti

Ve vhodnou chvili lektor diskuzi uzavie a vyhlasi, ze je na fadé rozhodnuti. Skupiny
dostanou 2 minuty na uzavienou poradu a potom uz se snazi spole¢né vybrat idedlni trasu
dalnice (nebo jiné feseni). Podle vyvoje diskuze muze jit o konsenzus, kompromis, o silové
feSeni (projektanti jsou tu za stat, tedy za investora a nakonec se viibec nemusi ohlizet na nazory
druhych; o tomto faktu vSichni od zacatku védi), nebo nemusi byt pfijato zadné feSeni — patova
situace, odklad stavby.

Lektor by mél zdiraznit, ze ve skutecnosti nemaji vSichni stejné slovo a vetejné
projednavani ma jen takovou véhu, jakou ji daji zodpovédni politici a ufednici.

7. faze - reflexe

Ugastnici vystoupili z roli (pokud se n&ktefi moc vziji do role, lektor vlozi fyzické
vystoupeni z role, naptiklad oto¢enim se, prekro¢enim hranice zavérecného kruhu pro reflexi
apod.) a sdéluji si pocity z celé aktivity. Jak se citili v rolich, jak se do nich dokazali vZit, jak
prozivali kontroverze, jak jsou spokojeni s vysledkem? Lektor reflexi citlivé vede, poklada
dopliiujici otdzky a nabizi analogie se skuteCnymi rozhodovacimi procesy ve statni
spravé/samospravach.

Hodnoceni: Viz 7. faze.
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Rozvijené znalosti: Planovani dalnice je velmi slozity a zdlouhavy proces. Je urcen pfirodnimi
danostmi, ale také postoji riznych zajmovych skupin. V demokratickém stat¢ by mély byt
rozdilné nazorové proudy zohlednény. Rozhodnuti vSak nakonec musi ud¢€lat zastupci statu
a vSechny zajmov¢ skupiny s nim nemusi byt spokojené.

Rozvijené dovednosti, postoje: zpracovani informaci, prace ve skupiné, hrani roli, vytvareni
strategii, vyjednavani, prosazeni vlastniho ndzoru, schopnost vyslechnout nazor oponenta,
schopnost dospét ke spole¢nému feseni s ndzorovymi odptirci

Tip: Pro velmi pokrocilé skupiny lze ptidat jest¢ fazi dvoustranného vyjednavéani (mezi
4.a5. fazi). Dvojice skupin se sejdou, vyjasiuji si své pozice, mohou se dopiedu domlouvat na
spoleéném postupu nebo na nékterych kompromisech, nebo dokonce uzavtit predbéznou
(i pisemnou) dohodu.

Tipy na dalSi aktivity:

Pro mladsi ti¢astniky (6. tfida) — rozdélime ucastniky do 2 skupin, které pracuji na (5) névrzich,
Jjak znicit krajinu, a (5) navrzich, jak spravit krajinu; dale na (3) névrzich opatfeni, jak bychom
v dne$ni dob&é mohli 1épe naplanovat dalnici v CHKO. Spole¢né pak skupiny u flipchartu
uvadéji navrhy a diskutuji nad ni€enim a napravach v krajiné€. /Pro uvolnéni vlozime pohybovou
aktivitu — pfedavani klackt ve dvojicich, kazdy ma dva klacky v rukach a jeden si pfedavaji
mezi sebou; pak si skupina pfedava jeden klacek v kruhu na ¢as./ Pokracujeme v diskusi nad
vedenim délnice pfes CHKO (pozn. vyjimka ze zakona), alternativach dopravy — CD, MHD
atd. /Pohybova aktivita — pfedavani micku v kruhu na cas./

Odpoledne a vecer 3. dne probiha priprava na nasledujici dvoudenni cestu.
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7. BLOK: VYPRAVA DO STREDOHORI (4. - 5. den)

Téma: Krajina mezi Lovosicemi a MileSovkou

Klic¢ova slova: sopecna ¢innost, ventaroly, ¢eSti Némci, bivak, krajinomalba

Zarazeni do RVP:

Pfirodni obraz Zem¢ - krajinna sféra, systém piirodni sféry na regionalni tirovni

Ceska republika - mistni region

Terénni geografickd vyuka, praxe a aplikace - cviceni a pozorovani v terénu mistni krajiny

Cil: Projit nejzajimav¢jsi mista mezi Lovosem a MileSovkou a zazit krajinu na vlastni kazi.
Prostor: Ceské stredohoii mezi LovoSem a MileSovkou
Obsah:

. DEN

. etapa: Mlyn — Bilinka — Bore¢ (vrch) /4,8 km/
. etapa: Bore¢ (vrch) — Borec€ (vesnice) /1,5 km/
. etapa: Bore¢ — Bfezno — Ostry /4,6 km/

. etapa: Ostry — MileSovsky hibitov/2,4 km/

. etapa: MileSovsky hibitov - MileSov /1,0 km/
. etapa: MileSov — MileSovka /3,2 km/

AN A WIN =]

5. DEN
7. etapa: MileSovka - PaSkapole - Zbozna /4,8 km/
8. etapa: Zbozna — HruSovka — Chotiméf — mlyn /3,4 km/

Pomiicky: turistickd mapa, mapa trasy, kesky, cestovni denik a dalekohledy do skupiny,
5x GPS (1 do skupiny, 1 pro vedouciho), Iékarnicka, informace/mistopis pro lektora
(samostatna piiloha)

4. DEN
v/ celodenni pési vylet
v 16 kilometrti z Oparenského mlyna pies obce Bore¢, Ostry a MileSov na Milesovku
v 5 etap rozlozenych do celého dne
v kesky na zajimavych mistech jako orienta¢ni body, zaroven skryvaji zadani tkolu,
vazanych ke konkrétnim mistim; za splnény kol dostane skupina indicie k dalsi cesté
v/ prespani na MileSovce
Trasa délka téma
Oparensky mlyn — Bilinka — Bore¢ (vrch) 4,8 km SOPKY
Borec (vrch) — Bore¢ (vesnice) 1,5 km ZAKLADANI VESNIC
Borec (vesnice) — Bfezno — Ostry 4,6 km STREDOVEKE HRADY
Ostry — Milesovsky hibitov 2,4 km CESI A NEMCI
Milesovsky hibitov - Milesov 1,0 km BAROKNI KRAJINA
Milesov — Mileovka 3,2km PRIRODNI REZERVACE
CELKEM 17,5 km
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1. etapa: Mlyn — Bilinka — Bore¢ (vrch) /4.8 km/

Vyrazime nejkratsi cestou (po zelené tur. zn.) do vsi Oparno, nahoru vesnici, na rozcesti doleva
a po silni¢ce pres dalnici. To uz jsme na zluté tur. znacce, po niz se kolem Bilinky dostaneme
az do Rezného Ujezdu. Odtud vede nau¢na stezka na vrch Bore¢ (jdeme zleva, proti sméru
stezky).

Umisténi keSky: U 8. zastaveni naucné stezky (,,Chladné sut’ na severnim upati*).
Ukol: Zjistit, ¢im je tento kopec zvlastni.
Reseni: Ventarolami, vyvéry studeného (v 1ét8) ¢&i teplého vzduchu (v zimé). Kopec je
sopecného pivodu a je prostoupen systémem puklin. V 1ét€ se uvnitt diky sutovym polim na
povrchu akumuluje teplo, které pak v zim¢ stoupa vzhiiru a vyvéra priduchy na vrcholu. Vrchol
kopce proto nezamrza, lze pozorovat zfetelnou hranici, kde kon¢i snih. V 1été je naopak kopec
chladnéjsi nez okoli a chladny vzduch vytéka praduchy na upati. Diky zvlastnim teplotnim
pomérim zde najdeme vzacné druhy rostlin a cely vrch je chranény jako Narodni ptirodni
pamatka.

Informace najdou i¢astnici na tabulich nau¢né stezky.

2. etapa: Borec (vrch) — Bore¢ (vesnice) /1.5 km/

Z vrcholu vyrazime jihozdpadnim svahem a napojime se na zelenou tur. zn., kterd vede do vsi.

Umisténi keSky: kaplicka v Bor¢i

Ukol: Zjistit co nejvice o historii obce.

ReSeni: viz stranka o zamku Bore¢ na webu hrady.cz: http://www.hrady.cz/?0ID=1726
Informace zjisti GcCastnici od mistnich. Zapisi, co zjistili a poté srovnaji ziskané

informace s témi, které ma u sebe lektor.

3. etapa: Bore¢ — Biezno — Ostry /4,6 km/

Zpatky po zelené tur. zn., ale neuhneme na vrch Bore¢ - pokracujeme rovné az do Bfezna.
Odtud se vydame na zapad po modré tur. zn. a dojdeme na Ostry. (Pozn. S mensi skupinou tu
lze ptespat.)

Umisténi keSky: u odbocky k vrcholu

Ukol: Zjistit stru¢nou historii hradu.

ReSeni: viz stranka o hradu Ostry na webu hrady.cz: http://www.hrady.cz/?01D=240
Informace najdou i€astnici na nau¢né tabuli na vrcholu.

4. etapa: Ostry — MileSovsky hibitov/2.4 km/

Z Ostrého pokracujeme po modré tur. zn. na silnici, na ni se ddme doprava (Cervena tur. zn.)
a dojdeme ke hibitovu.

Umisténi keSky: na hibitové

Ukol: Spocitat némecké nahrobky z doby po roce 1945 a &eské z doby pied rokem 1945.
Porovnat celkovy pocet Ceskych a némeckych nahrobki.

Reseni: Jedna se o novy hibitov, zaloZeny po valce.

5. etapa: MileSovsky hibitov - kostel v MileSove /1.0 km/

Od hibitova pokrac¢ujeme po silnicce (ervena tur. zn.) do vsi. Pfes naves dojdeme az ke kostelu.
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Umisténi keSky: bok schodisté ke kostelu

Ukol: Projit hibitov, posoudit stav nahrobkl, hledat jeho piiginu.

Reseni: Nahrobky jsou vétsinou némecké, piedvaledné a jsou v piiferném stavu. Neni to jen
tim, ze se o n¢ po odsunu nemél kdo starat. Mnoho jich je poni¢enych zamérné¢ a nckteré
i neddvno. Muze jit o obycejny vandalismus nebo o pretrvavajici nenavist k sudetskym
Némctm.

Pozn.: Hibitov je kvili svému stavu velice skli¢ujici misto. Lektor by mél velmi citlivé
pracovat s ucastniky a pfinejmensim s nimi stav hibitova (pietn¢) rozebrat.

6. etapa: MileSov — MileSovka /3,2 km/

Vratime se na Cervenou tur. zn., pokracujeme smér MileSovka a po 2,5 km odbo¢ime na modrou
tur. zn. k vrcholu MileSovky.

Umisténi keSky: rozcesti modré a ¢ervené tur. zn. pod vrcholem

Ukol: Do ablony se smérovou riizici zakreslit nejvyznamnéjii vrcholy viditelné z MileSovky.
Odhadnout spravny smér a vzdalenosti.

ReSeni: SZ - hieben Krugnych hor 21 km, SSV - Dé¢insky Snéznik 29 km, VSV - Bukové hora
s vysilagem 25 km, Varhost' 12 km, (Jestéd 77 km), V - Sedlo 24 km, JV - Rip 31 km, JJV -
Ostry 3 km, Bore¢ 6 km, Sutomsky vrch 6 km, JJZ - MileSovsky Kloc 2 km, Z - Zvon 2 km

5. DEN

Trasa délka téma

Milesovka — Paskapole — Zbozna 4,8 km KRAJINOMALBA
Zbozna — HruSovka — Chotimét — mlyn 3,4 km ZAVERECNA REFLEXE
CELKEM 8,2 km

7. etapa: MileSovka - Paskapole - Zbozna /4,8 km/

Z vrcholu se vydame po modré tur. zn. smér Velemin, ale na prvnim rozcesti (,,Nad
Veleminem”) odboc¢ime na zlutou tur. zn. Po ni sestoupime az k hlavni silnici ¢. 8. Dame se
podél ni po paralelni cesté¢ doprava a po 500 metrech ji prejdeme. Za silnici navazuje cesta od
vsi Zbozna - cca JV smérem, po vrstevnici, 900 metru.

Krajinomalba
Do Zbozné mezitim asistent pfiveze z mlyna malifské vybaveni (stojany, platna, barvy, Stétce).

Ucastnici si vyberou panorama, rozvrhnou obraz a za¢nou tvofit.

8. etapa: Zboznd — HruSovka — Chotimé&f — Oparensky mlyn /3.4 km/

Ze Zbozné jdeme dolli po silnicce a po 700 metrech (silnice se tu staci doprava) odbocime ostie
doleva na cestu. Na dal$im rozcesti (po 150 m) se dostdvame na Zlutou tur.zn., odboc¢ime
doprava, pokracujeme doli do Chotiméfi. Odtud nas zelena tur. znacka dovede az k mlynu.

Zavérecéna reflexe

Po navratu do mlyna vénujeme nezbytny Cas regeneraci a cely program zakon¢ime spolecnou
reflexi - rozjimanim o dojmech z cesty i z celého tydne.
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Prilohy
Priloha 1.2 Iniciac¢ni cesta k vysilaci

Piibéh

,,JSi na pocatku sveta. Zemé je dosud mlada. Neni zvere, jez by se po ni prohanéla, neni
lidi, kteri by ji obdelavali. Bohové, jiz Zemi hnétou, jeste svou praci neskoncili. Kde se jim zIibi,
zdvihaji hory, probouzeji sopky. Kde byla zem, tam z bozZského rozmaru more. Kde more, tam
brzy novy kontinent.

Vsak prece misty bohoveé jiz spokojeni se svou praci nechaji Zemi spocinout a hle, ona

Kdo vsak jsi ty? Jsi také bozske stvoreni, prvni svého druhu. Prochdzis pustou Zemi,
k sobé nikoho a na tobé je, zda se, dokdzat bohuim, ze prave ty a budouci tviij rod tu Zemi mdte
zalidnit.

Kde bozi sidli, netusis. Snad ve spicce té hory, ktera jen véera prestala ohen dstit. Jedno
vSak vis: tva cesta vede k nim a zadna jind neni. Nesmis se ohlédnout, nesmis zavahat, nesmis
z ni odbocit, jen odvaha a viile tva napovi bohiim, Ze dediciim tvym, jiz sidli ve tvych ocich, ma
byt umoznéno Zit.

Ted’ pred tebou ten pusty les a, zda se, zkouska prvni. Co ucinis jen prvni krok, zrak tviij
je zastren, cestu nevidis...

Zde se vypravéni prerusi a ucastnici si zavazi o€i. Pak pokracuje vypravéni:

., Tak prekonat ten pusty les bylo ti souzeno a jisté ted bohové ti uloupili zrak. Neuhnes?
Nezavahas? Prekonas sviij strach? ..... Vsak co to? Nasel snad nejmladsi z bohit v sobé
slitovani? Uvazal nit, by provedla té? Ba skutecné, ruka tva citi - v lese nit takova. Od stromu
ke stromu, jak zablesk nadeje, slibuje vyveésti te z lesa ven. Jen co v lese cekd, neprozradi...

Priloha 2.3 Potok

Piisobeni vodniho toku na krajinu

Sila vody je dana zemskou gravitaci. Voda si vzdy najde cestu, nebo si ji prosté vytvoii.
Nespécha - to, co vidime, jsou vysledky jeji prace za tisice let. Piijde-li vSak povoden, méni se
udoli velmi rychle.

Voda se vzdy prodere mistem, které Ize nejsnaze narusit. Vyhne se odolnym prekazkam
(skaly, kameny, ale i pevné zakofenéné stromy, tvrdsi pida) a diky tomu vytvaii pfirozené
zékruty (rovny potok by byla piirodni anomalie). Udoli kolem piirodniho toku je proto velmi
rozmanité a nabizi prostor pro pestrou floru i tkryt pro mnoho druhti zivo€icht.

Vodni tok také prepravuje velké mnozstvi materidlu. Vétve, klacky, ale také kameny,
pisek a pidu. To vSe plisobi erozi ve sméru proudu a zaroven vytvaii naplaveniny.

Zajimavé je sledovat plsobeni proudu v zidkrutech. Narazovy bieh je stile vice
podemilan, vznikaji vétve a slepd ramena. Druhy bieh, kde je voda pomalejsi, je nanosovy.

Priloha 3.1 Pochod pralesem

Legenda o Cechovi
Za Tatrami, v rovinach pri rece Visle rozkladala se od nepaméti charvatska zemé, cast
prvotni veliké viasti slovanske.
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V té charvatské zemi bytovala cetna plemena, pribuznd jazykem, mravy, zpiisobem
Zivota.

1 stalo se, ze se strhly mezi nimi vady a krvavé boje o meze a dédiny. Vstal rod na rod,
pribuzni bojovali proti pribuznym a hubili se navzajem.

V ten cas dva bratii mocného rodu, oba vojvodové, Cech a Lech, spolu se o to snesli,
e opusti rodnou zemi bojem neblahou. Rekli si: ,, Vyhledejme sobé novych sidel, kdez by nds
rod zil s pokojem a dila si hledel. *

Jak se usnesli, tak vykonali. Svolavse své plemé, vzdali obét bohiim, vynesli obrazy deédii
a rozzehnavse se s otcovskou pudou, obratili se na zapad slunce, v neznamé konciny. I bral se
rod za rodem, kazdy pocetnych rodin, vsichni pratelé a pribuzni. Napred sli zvédové a zbrojni
muZzi, prostied vojvoda Cech, sivé brady, ale statny a silny, jeho bratr Lech a kolem nich
viadykoveé, starostové rodii, vSichni na konich. Za nimi starci, Zeny a déti na hrubych vozich,
na konich, stada dobytka, naposled pak opét zbrojni muzove. Tak brali se nejprve koncinami
pribuznych plemen, az presli hranice charvatské zemé, az prebredli Odru reku a vstoupili do
neznamych, hornatych koncin.
Labi rece. Nez jak presli druhou tuto reku, byl kraj pustéjsi a osad shledali jen poskrovnu.

Zla byla cesta hlubokymi hvozdy, zla jejich chiize luhy a bazZinami, plnymi rdkosi,
ostrice, rozlehlych mechovych trsu a riiznych krovin. Zvecera zazehovali ohné a topili do usvitu,
aby zar, padajic do tmy lesni, plasila uskocné, lité selmy.

Bali se jezinek uspavajicich, oci vylupujicich, i bludnych dusi v modravych plaménkach
na blatech i bazinach, bali se divych, Skaredych Zen velikych hlav s nerovnyma ocima,
posilajicich na lidi divoky plac, i spanilych lesnich panen zlatych vlasii s vencem na hlave,
odenych belostnym rouchem a ve strachu mijeli jezera nebo lesni tun, kde ve stinu starych
stromit a kiovin c¢thal vodnik mené svou podobu a kde ldikaly do zkdzy vodni bledé panny
v zelenavém rouse.

Tak dosli az ke treti velké rece, Vitave, kteraz divocinou tekla, kdyz i tu prebredli, pocala
si vSechna celed’ styskati, Ze neni konce klopotné cesty a nikde stalého odpocinuti.

Tu vojvoda Cech ukdzal na vysokou horu, jez se pred nimi modrala nad Sirym,
rovinatym krajem, a dél:

., Podejdeme pod tuto horu, tam deétem, skotu odpocineme.

(upraveno podle povésti O Cechovi - A. Jirdsek: Staré povésti ceské)

Priloha 4.1 Zakladame vesnici
HRA Zakladani vesnic

Pomiicky:
o tabule/flipchart - pro lektora
o fixy a magnety na flipchart
e 4 herni plany A2 / bil¢ ¢tvrtky /
e 2x A4 tabulka Zakladni podminky, pro lektora a ,,bankéfe/pokladnika*
e soupis 5 x 5 otazek/ukoll pro 1. fazi pro lektora (soupis nize)
o 4 sady karet Zakladni podminky — obrazky krajinnych prvki a popisy ptirodnich prvki
(soupis nize)
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e brakteaty (mince / bankovky - 5, 10, 25, 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000) v celkové
hodnoté 20 000.

e 1x A3/4x A4 Cenik ndkupii + rocni vynosy pro 2. fazi (viz nize), lektor ukazuje/rozda
skupinam

o sada karet Vybaveni vesnic (4 kostely, 4 studny, 40 domti, 40 krav, 40 luk, 40 pastvin,
15 poli, 15 pluht, 15 taznych koni, 20 sad sekera + pila) + 1 sada obrazk{ na znadzornéni
ceniku na flipchartu (nebo A3 cenik pfipnout na flipchart)

e 1x A3/4x A4 tabulka Investice pro 3. fazi (viz nize), lektor ukazuje/rozda skupinam

e 20x sada karet Investice (vodni mlyn na obili, rybnik, zpracovani Inu a konopi, olejovy
mlyn, kovarna, skldrna, hostinec, sad a susarna ovoce, vinice a lis na vino, chmelnice
a pivovar, vyroba dievéného uhli)

o sada A6 karet ndhod s charakteristikou daného roku/karty s Cisly

Na uvod lektor vypravi o stiredovéké kolonizaci (157)

Nizinné oblasti Cech uz jsou v té dobé osidlené a z&asti odlesnéné a zemé&dé&lsky
vyuzivané. Rozvijeji se prvni dilleZita mésta (pii fekach, kolem hradd). V oblasti Ceského
sttedohoii jde predeviim o Litoméfice, Zatec a Bilinu.

Ceskému kralovstvi vladnou Pfemyslovci (v 13. stoleti Pfemysl Otakar 1., Vaclav 1.,
Premysl Otakar II. a Véclav II.). Pfeména v dédi¢né kralovstvi je potvrzena Zlatou bulou
sicilskou roku 1212.

Dulezitou roli v osidlovani maji klastery - v této oblasti Teplice a Osek.

V Cechach uz probiha tzv. vnitini kolonizace (osidlovani novych oblasti vlastnim
obyvatelstvem) a nyni kral a klastery zvou osadniky pfedevSim z némeckych zemi, kteti
pomahaji osidlovat odlehlejsi oblasti (pohranici, hory).

Nové piichozi se musi o vystavbé vesnic domluvit s vrchnosti - majitelem pozemku.
Stanovi se davky, které¢ budou poddani vrchnosti odvadét (v prvnich letech se vSak neplati). Za
vybér mista i rozdéleni pozemkl je odpovédny tzv. lokator, ktery se také v piipad¢é uspéchu
stava nejveétsim vlastnikem pady v obci.

Misto se vybira podle pfirodnich podminek: pfistup k vodé, kvalita ptdy, terén, klima,
blizkost lesa.

Zalozeni a udrzeni stftedovéké vesnice neni nic snadného, je to piezivani ze dne na den
a neustaly boj s riznymi nastrahami.

Vysvétleni prithéhu hry (15°)

Hraji 4 skupiny. Kazda skupina ma za ukol zalozit a rozvijet jednu vesnici. M4 k tomu
herni plan, do n¢hoz umist'uje ziskané prirodni prvky, stavby a investice.

V prvni fazi se rozhodne, jaké bude mit vesnice zakladni podminky. Je dano 5 témat
(napt. nadmotska vyska) a ke kazdému 4 otazky + 1 tikol. Skupiny soutézi proti sobé, ziskavaji
body a za né potom lepsi nebo horsi podminky.

V druh¢ fazi skupiny vydélavaji penize do zacatku a pak je promyslené investuji do
zakladniho vybaveni (napf. pole). Musi pfitom dbat na ptirodni podminky - napt. ve vesnici
bez potoka vodni mlyn nepostavi.

Ve treti fazi skupiny nakupuji investice (napf. vodni mlyn). Hraje se na 5 kol.
V kazdém se rozdé€luji vynosy z investic, plati se za Skody na Zivotnim prostiedi a déle se
nakupuje.

Na zavér se sectou hotové penize a hodnota investic. Skupina s nejvétSim majetkem
vyhrava (jeji vesnice ma nejvetsi Sanci prezit do novovéku).

Lektorovi pomaha ,,bankér”, ktery pridéluje vybaveni, investice a hospodaii s penézi.
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1. FAZE (30-50")

Nejprve se rozhodne, jaké budou mit vesnice ,,ZAKLADNI PODMINKY*. Je dano

5 témat (voda, ptda, les, nadmotska vyska, dostupnost) a ke kazdému 4 az 5 soutéznich otazek.
Aby prvni faze nebyla ptilis statickd, misto paté otazky bude ukol — fyzicka aktivita. Pokud to
napf. pocasi neumoznuje, namisto ukolu lze zaradit otazku.

Lektor ¢te postupné otazky k danému tématu. Skupina, kterd na otazku jako prvni

spravné odpovi, ma 10 bodd. Body pribézné zaznamenéva lektor na tabuli.

VODA:

Kolik dnes spotiebuje primémy Cech vody za 1 den? 110 litrii (tolerance 10 litri).
Jaké 2 zdroje vody pro domdcnosti znate? Prehrada, reka, pramen, podzemni vrt,
studna.

Kdyz budou kolonizatofi pit vodu z potoka, v které ¢asti vesnice by si ji meli nabirat
a pro¢? Nad vesnici, tam pritéka cista. Ve vsi uz ji sami znecistuji.

Co je ,,tvrda*™ a co ,,me¢kka* voda? Tvrdd ma v sobé hodné rozpustenych mineralii —
horsi prani, zpiisobuje vodni kamen. U mékké je to naopatk.

UKOL: Ktera skupina jako prvni naplni nadobu (% litru) - vodou z potoka nosenou
pouze v dlanich.

Kde ve vasem bydlisti se nachazi COV? (Litomérice - u koupalisté ...)

PUDA:

Kde je v Cechach nejarodnéjsi piida? V Polabské niziné (Polabi).

Kde je nejméné urodna a nejvic kamenita ptida? Na hordch (nemusi zaznit nazev, staci
typ krajiny).

Ptiblizné ve 13. stoleti se rozsiftil tzv. trojpolni systém. Co to bylo? Pole se rozdélilo na
3 casti, prvni se osela na jare, druhd na podzim a treti se nechala odpocivat. Tyto casti
se stiidaly, aby si piida odpocala.

Cim je dnes nejvice ohrozena zemédélska ptida? Erozi — ornice nendvratné mizi z poli
— vodou, vetrem. Duvod: obrovské lany bez mezi a remizkii, s jednou plodinou
v dlouhych radcich, orba po spadnici.

UKOL: Jako u vody, litrova nadoba se plni hlinou z lesa (Eistou, bez vétvidek, listi,
jehlici), nosenou pouze v dlanich.

Ktera ¢ast pudy je nejirodnéjsi, ziva? Humus.

Jaké dvé zékladni funkce plnilo ve sttedoveké vesnici dievo? Stavba, topeni.

Dftevo neni zrovna nejvyhievnéjsi. Co z n¢j osadnici vyrabéli, aby ziskali lepSi materiél
na topeni? Drevené uhli.

Jak se fika chalupam, které maji stény z dievénych tramt, kladenych na sebe?
Roubenky.

Ktery strom je dnes v CR nejrozsifengjsi, zatimco ve stiedovéku byste na n&j v Ceském
sttedohofti nenarazili? Smrk.

UKOL: Ptinést listy/jehli¢i z 5 rtiznych druhi stroml.

Jmenujte typické druhy stromt pro luzni les. OlSe, jasan, vrba.

NADMORSKA VYSKA:

Do jaké nadmotské vysky sahaji niziny — tedy nejurodnéjsi oblasti? 200 m.

Jak velky je rozdil mezi nejvyssim a nejniz§im bodem Ceského stiedohoii? 712 metrii:
Milesovka 837m — Labe v Décine 125 m (tolerance 150 metrii).

Jak jsme pravé ted’ (ve mlyn¢) vysoko nad moiem? 245 metrut (tolerance 50 metrii).
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o Kterym smérem byste vyrazili, abyste se co nejrychleji dostali pod hranici 100 metrti
nad motfem (uhelné doly nepocitime)? Po Labi do Nemecka - hladina Labe

v’Drdzvd’anech.
e UKOL: Zjistit nadmotskou vysku Lovose. (570 m)
DOSTUPNOST:

vvvvvv

o Pobliz Oparna vedla uz ve 13. stoleti jedna z nejdilezitéjSich cest, takzvana Srbska
stezka. Odkud kam vedla? Z Prahy do Misenska (Nemecka).

o Jaky byl nejcast&jsi dopravni prostiedek obycejnych lidi ve 13. stoleti? Viastni nohy.

o Jaky byl ve stiedovéku nejcastéjsi zptisob dalkové piepravy zbozi kromé komiského
povozu? Lodi po rekach.

e Odhadnéte, jak dlouho musel jit sttedovéky chodec, aby dosel z Oparna do Prahy. 3 dny.

e UKOL: Co nejpfesndji zméfit vzdalenost od brany mlyna k Zelezni¢nimu viaduktu.
(48 metri)

o Jak si myslite, ze byla dlouh4 cesta poslepu po lan€? 250 m

U kazdého tématu tedy lze ziskat 0 - 50 bodt. Podle bodového zisku jsou pak pridéleny
podminky. Piiklad: Skupina spravné odpovi na 2 otazky na téma PUDA, ziska 20 bodii
a dostane krajinu s ,,méné urodnou padou* (viz tabulka). Pozn. Rozhodujici bodovou Skalu Ize
podle znalosti ucastnikii upravit za ucelem rozdilnosti zakladnich podminek skupin.

Vysledky pro kazdé téma a kazdou skupinu se ihned zapisuji na tabuli, aby byly vSem
na ocich.

ZAKLADNI PODMINKY
VODA PUDA LES |NADM. VYSKA [ DOSTUPNOST | body
potok urodna velky [ do 200 m hlavni cesta 30-50
bez potoka | mén¢ Grodna maly | 200 -400 m vedlejsi cesta 10-20
mokiina neurodnd a kamenitd | zadny | nad 400 m konec cesty 0

Hraci plan (A2) - bilé ¢tvrtka nebo jednobarevnd podlozka do kazdé skupiny. VSechny diilezité
krajinné prvky (potok, les, apod.) se na ni budou pokladat v podobé vysttizenych kusi
kartonu/lamino obrazki nebo si je hra¢i mohou dokreslit (cesta, potok).

Krajinné prvky:
obrazky
« potok — lehce klikata modra &ara na délku formatu A2 (60 cm). Siika cca 1 cm - 1x
o mokiina — malé modré vinovky na formatu A4 nalezato - 3x
o velky les — na formatu A4 nalezato (listnaty) - 1x
o maly les — na formatu A5 nalezato (listnaty) - 4x
e hlavni cesta — 1,5 cm Siroka, ¢erna, rovna, na délku formatu A2 (60 cm) - 1x
o vedlejsi cesta — 0,5 cm Siroka, cernd, lehce klikatd (40 cm) - 4x

e konec cesty — cesta 0,5 cm Siroka, Cernd, lehce klikatd a zakonCend SirSim
,hamestickem™ (30 cm) - 3x
karty 5x10 cm s napisy:

o URODNA PUDA - 1x

o MENE URODNA PUDA - 4x

o« NEURODNA A KAMENITA PUDA - 3x
e 180 METRU NAD MOREM - 1x
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e 300 METRU NAD MOREM - 4x
e 450 METRU NAD MOREM - 3x

Vyslednd kombinace zékladnich podminek se promitne do podoby krajiny, kterou ted’
skupiny za¢nou modelovat. Maji k dispozici zdkladni hraci prostor - desku formatu A2 a k ni
dostanou (na obrazcich) to, co v prvnim kole vyhrali. Napft. potok napti¢ celou hraci deskou za
30-50 bodii u tématu VODA.

Vyznéni 1. faze: Kazda vesnice dostdva do vinku jiné pfirodni podminky. Neékteti
kolonizatofi si je mohli docela vybirat, jini museli brat, co pfislo. Napt. v horskych oblastech
byly podminky automaticky drsnéjsi.

Nemame tedy vSichni stejnou startovni ¢aru. Vyhodu mohou mit ti, kdo ptijdou prvni,
ale diky nim 1 jejich potomci. Piesné tady vznikaly nerovnosti ve spole¢nosti. Jak je pfekonat?
Pilnou praci, dobrym napadem, vhodnou investici. ..

Na zavér 1. faze vymysli kazda skupina pro svou vesnici jméno.

2. FAZE (40-75")
Skupiny stavi vesnici a ziskavaji ,, ZAKLADNI VYBAVENI“ (obrazky na kartach).
Vybaveni mé svou hodnotu a skupiny si ho kupuji podle svého zajmu a podle toho, kolik
maji prostiedkil. Ty viak musi nejprve ziskat praci. Ukoly zni:
1. Nanosit za 5 minut z lesa co nejvice kamenii.
2. Nanosit za 5 minut co nejvic drivi na ohen (jen spadlé vétve!).
3. Aktivita na vodnich hratkach... apod.
Za kazdy kol mize skupina ziskat ur€it¢é mnozstvi stiibrnych brakteatli (mince
z 13. stoleti). Vitézna skupina: 500 b, 2. misto 400 b, 3. misto 300 b, 4. misto 200 b.
Jako vklad dostava kazda skupina navic 500 b. Skupina, ktera by vyhrala vSechny
3 tkoly, mtze tedy mit maximalné 2 000 b, naopak nejméné Gspésna skupina 1 100 b.
Nyni se skupiny rozhodnou (15 minut na poradu), za jaké vybaveni penize utrati a kolik

v

si nechaji na pozd&jsi investice. Plan by mél byt dobie promysleny. Pak probéhne nakup.

Tipy: Pokud nezatadime tkoly, mizeme dat skupindm do zacatku hry cca 1 500 az 2 000
brakteatt, a tim mizeme zkratit hru (cca 40°).
Cenik nakupti znazornime prehledné pomoci obrazkl a doplnénim popist na flipchart.

CENIK NAKUPU

kostel = 100 b (povinny pro kazdou vesnici)

studna = 50 b (nezbytn4, pokud vesnice nema potok)

domy: 1 dim = 100 b (¢im vic dom, tim vic produktivnich obyvatel)
ke kazdému domu musi byt krava + louka + pastvina

na kazdé 3 domy musi byt pole + pluh + tazny ktn

kravy: 1 kus =25 b (vyzaduje 1 louku na seno a 1 pastvinu)
louky: 1 louka=25b

pastviny: 1 pastvina=25b

pole: 1 pole = 100 b (vyzaduje 1 pluh a 1 tazné¢ho kon¢)
pluhy: 1 pluh=25b

tazni koné: 1 kus=25b

sekery + pily: 1+1 =25b

Tady uz musi skupiny myslet strategicky. Pokud maji na pozemku potok, nemusi
kupovat studnu. Pokud nemaji les, jsou jim k nicemu sekery a pily. Pokud nemaji ornou ptdu,
nebudou kupovat pluhy a tazné koné€. Naopak pokud koupi 1 pole, potiebuji nutné i 1 pluh
a 1 tazného koné.
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Zaroven musi planovat - jak se jim bude s nakoupenym vybavenim hospodafit a jak
budou moci vesnici dale rozvijet. Nekteré vybaveni se miize stat vybornou investici do
budoucna.

Pokud se jim v prvni fazi povedlo zajistit idedlni podminky, mtzou si ted’ vybrat, do
¢eho budou investovat. Pole samoziejmé mit budou, ale mohou si napftiklad fici, ze je bude
Zivit té€zba a zpracovani dieva - zainvestuji do néj tedy vic.

Kostel/kaple je ve 12./ 13. stoleti povinna polozka.

Skupina si samoziejm¢ nechd ¢ast penéz do dalsi faze hry.

Vybaveni Roc¢ni vynos

pole + tazné zvite + pluh 50

krava + louka + pastvina 25

velky les + 5 seker + 5 pil | 100

maly les + 3 sekery + 3 pily | 60

Vsechno ziskané vybaveni skupina rozmisti do hraciho pldnu. KdyZ je hotovo, kazda
skupina strucné predstavi svou vesnici ostatnim.

3. faze (60°)

Vesnice uz na zékladni urovni funguje a pfichazi ¢as na ,,INVESTICE* do budoucna.
Tato faze ma 5 kol (mlze byt i vice). V kazdém z nich skupiny ziskavaji brakteaty jako vynos
ze svych starSich investic a rozhoduji se, jak je pouziji dal. Maji na vybé&r z deseti moznosti.

V kazdém kole je tedy mozno strategicky nakupovat investice. Lektor udrzuje ptehled
o vSech skupinach tim, Ze na konci kazdého kola zapiSe vSechny pocty k sobé&/na tabuli.

BONUSY

V kazdém kole mtize skupina poslat jednoho tovaryse do svéta (pokazdé¢ jiného). Ve hie
to znamena dob&hnout na protéjsi kopec (levy bieh, nad loukou), u skély si vzit 100 brakteatd
a pfinést je (v limitu 5 minut) skuping. Je to symbolické ocenéni zkuSenosti, které ve svété
ziskal, ale mohou to byt i penize, které ve svété vydélal.

Dalsi zptisob, jak ziskat penize navic: nechat se najmout na praci. V kazdém kole mtze
skupina vyslat jednoho ¢loveka. Pokud do 5 minut splni tikol, dostane 100 brakteatt.

Ukoly: pietiznout kladu o priméru 15 cm, zatlouct do deva 10 hiebiki , stovek*, napsat
basen o 10 versich, rozd¢lat ohen na ohnisti apod.

ODECTY /karty ndhod/

V kazdém kole urceny hra¢ vylosuje kartu s charakteristikou daného roku (nebo ¢islo),
ktera urcuje ,,procento‘ ne/tirody nebo jinou Gjmu v daném roce:

1. Ideélni rok, dostatek slunce i vldhy, vyborna tiroda. (zemédélské produkty + 20 %)

Velké sucho, netroda. (zemédélské produkty + zpracovatelé — 20 %)
Normalni rok. Bézna sklizen. (karta vicekrat)
Jarni mraziky. Velka neuroda ovoce a vina. (- 50 %)
Krajem tahne cisafské vojsko. Pleni, kde se da. (vSichni — 50 % penéz, kazda vesnice
odevzda 1 dim)
Povodné. Vesnice s potokem jsou ¢asteéné zaplavené. (mlyny — 100 %)
Pozar. Polovina budov shotela. Musi se postavit (a zaplatit) nové.

bl ol S

e
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INVESTICE

Investice Podmin | Kup | Z¢eho | Ro¢ni Roéni Roéni Roéni Roéni
ky ni jsou vynos vynos (1 | vynos (2 | vynos (3 | poplate
cena | vynos | (bez konkure | konkuren | konkurent | k  za
y konkurenc | nt) ti) 1)/ prvni | Skody
e) rok na
prostie
di
VODNI potok 200 | mleti | 100 90 80 70 5
MLYN NA mouk
OBIL{ Ys
mouk
a
RYBNIK potok 100 |ryby |75 65 55 45 -
ZPRACOVA | - 100 | platno | 50 45 40 35 -
Ni LNU A
KONOP]
OLEJOVY potok 200 | mleti |75 65 55 45 5
MLYN semen
, olej
KOVARNA | hlavni 100 | nastro | 50 45 40 35 10
nebo je
vedlejsi
cesta
SKLARNA [ hodng 100 | sklo 50 45 40 35 20
lesa
HOSTINEC | hlavni 200 | sluzby | 100 90 80 70 5
cesta
SAD Al- 150 | ovoce |75 65 55 45 -
SUSARNA
OVOCE
VINICE A |do 200|150 | vino 100 90 80 70 5
LIS NA | m,
VINO nesmi
byt
mokiina
CHMELNIC | 200-400 | 150 | pivo 100 90 80 70 5
E A m,
PIVOVAR nesmi
byt
mokiina
VYROBA hodné 50 drevé | 50 45 40 35 20
DREVENEH | lesa né uhli
O UHLI
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Zaver (15)
Na zavér se seCte hodnota hotovych penéz a majetku (pro jednoduchost pocitame
potizovaci cenu). Vitézi nejbohatsi skupina.

Hodnoceni (20°)

Formou debaty o priib&hu hry, strategiich a dojmech. U¢astnici by méli reflektovat, jak
se jim podafilo vcitit do situace kolonizatori a ocenit naro¢nost takového podnikani. Lektor by
mél debatu stocit také na to, jak konkrétni lidské aktivity v historii (a ve hie) ovliviiovaly krajinu
a jaky k tomu ucastnici zaujali postoj.

P¥iloha 4.3 P¥ibéh Cechii a Némcii

Rozvijené znalosti:

Némeéti osidlenci prichazeli do Cech od konce 12. stoleti na pozvani panovniki.
Poméhali zabydlet pfedeviim horské oblasti - na rozdil od Cechii méli zkusenosti s Zivotem ve
vys$sich nadmoftskych vyskach. Po dlouhd staleti zde oba nérody Zzily spokojené vedle sebe,
pfi¢emz Némci v pohrani¢nich oblastech prevladali. PotiZe nastaly az v 19. stoleti, které dalo
v celé Evropé vzniknout nacionalismu. Objevily se prvni narodnostné motivované Sarvatky.

Prvni ¢eskoslovenska republika (1918 - 1938) méla 13 milionti obyvatel, ¢tvrtinu z nich
(ptes 3 miliony) tvofili Némci. V Cechach to byla dokonce tietina. Cesti Némci se mohli citit
jako poraZeni 1. sv€tové valky a pro mnoho z nich byl problém, pfijmout novy ¢eskoslovensky
stat za svij. Ani ten se k nim nechoval nijak zvIast privétive. Svétova hospodarska krize zasahla
Sudety vice nez vnitrozemi. Tragédii dovrsil nastup nacismu. VétSina sudetskych Némct zacala
sympatizovat s nacionalisty vedenymi Konradem Henleinem a piivitala pfipojeni Sudet k Risi
po Mnichovské dohodé v roce 1938. Po skonceni druhé svétové valky se Némei ocitli na strané
porazenych a z ¢eské strany pfisla odveta: ploSny odsun/vyhnani, posvéceny z nejvyssich mist
a provadény misty nelidskym zptsobem.

Po ¢eskych Némcich ziistala opusténa, po staleti kultivovana krajina, odesla svébytna
kultura a nebyla ni¢im adekvatnim nahrazena. V Ceském stfedohofi je to nejvice patrné na
starych domech, bud’ necitlivé piestavénych, nebo prosté zanedbanych. Dusledky v duchovni
oblasti jsou v severozapadnich Cechach poznat dodnes.

Priloha 5.1 Obrazy krajiny
Funkce krajiny

PRO LIDI
Produkéni funkee: zemédélstvi, tézba
Socidlni funkce: predevsim bydleni

PRO PRIRODU

UdrZovani biodiverzity: Cim pestiejsi ptiroda, tim vice druht rostlin a Zivogichii (ale jen téch,
které sem pfirozené patii), ¢im pestiejsi krajina, tim 1épe.

Hospodareni s vodou: Fungujici krajina dokaze vodu zadrzet. Jezirka, tin€, mokiiny, pomalu
tekouci potoky... Z naruSené krajiny voda rychle mizi (rovna betonova koryta, odvodnéné
louky, vysuSené tin¢). Zdrava krajina brani suchu, ale i povodnim.
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chemii a nechava ji odplavovat. V CR je dnes ubytek ptidy velky problém. Reseni: mensi pole,
meze, remizky, stiidani plodin, pestiejsi krajina.

Vliv na klima: Pestra, zdrava krajina ptfiznivé ovliviluje mistni klima. Jeden piiklad za
vSechny: kazdy kus lesa, kazda alej dokaze zachytit tuny prachu, a tim pfirozené Cistit vzduch.
Esteticka funkce: Pfirodni krajina pfiznivé plisobi na Clovéka a umoziluje odpocinek
a rekreaci.

Priloha 5.2 CHKO

Rozvijené znalosti:

Zakon o ochrané ptirody a krajiny, § 26 (krdaceno)

(1) Na celém uzemi chranénych krajinnych oblasti je zakazano

b) tabofit a rozdélavat ohné¢ mimo mista vyhrazena se souhlasem organu ochrany ptirody,

c) vjizdét a setrvavat s motorovymi vozidly a obytnymi pfivésy mimo silnice a mistni
komunikace

d) povolovat nebo uskutecniovat zamérné rozsifovani geograficky neptivodnich druhti rostlin
a zivocichu,

e) pouzivat otravenych navnad pii vykonu prava myslivosti,

f) stavét nové dalnice, sidelni Gtvary a plavebni kanaly,

g) potradat automobilové a motocyklové soutéze,

h) provadéet chemicky posyp cest,

(2) Na tizemi prvni zony chranéné krajinné oblasti je ddle zakazano

a) umist’ovat a povolovat nové stavby,

b) povolovat a ménit vyuziti Gzemi,

c) ménit soucasnou skladbu a plochy kultur, nevyplyva-li zména z planu péce o chranénou
krajinnou oblast,

d) hnojit pozemky, pouzivat kejdu, silazni §t’avy a ostatni tekuté odpady,

e) teZit nerosty a humolity.

(3) Na tizemi prvni a druhé zoény chranéné krajinné oblasti je dale zakazano

a) hospodafit na pozemcich mimo zastavénd Gzemi obci zpisobem vyZadujicim intenzivni
technologie, zejména prostfedky a ¢innosti, které mohou zpiisobit podstatné zmény biologické
rozmanitosti, struktute a funkci ekosystémi anebo nevratné poskozovat piidni povrch, pouzivat
biocidy, ménit vodni rezim ¢i provadét terénni Gpravy znacného rozsahu,

b) zavadét intenzivni chovy zvéte, naptiklad obory, farmové chovy, bazantnice,

c) potadat soutéZe na jizdnich kolech mimo silnice, mistni komunikace a mista vyhrazena se
souhlasem organu ochrany pfirody.
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